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51  Kesimpulan

Pengembangan model 3D untuk media informasi mebel kaye poda
“Mgatiran Mebel” sudah berhasil dikembangkan dengan persentase 93% sangat
diminati. Oleh karena itu dapat disimpulkén balwa,

Pembuatan Model 3D Penelitian ini telah berhasil mengembangkan media
informasi berbasis 3D modeling untuk "Ngatitan Mebel* menggunakan metode
Mufnmnﬁﬁ-ﬂmfﬂmﬂﬂfm Cyele (MDLC). Proses pembustan objek furnitur
lw@dﬂnkukan ‘menggunakan perangkat lunak Mk Maya dengan teknik
Palyganal Modeling, mulai dari tahap blocking, penambahan detail (detailing)
sqnﬂi strukiur sambungan kayu, pemberian tekstur {Wug}, ﬁngga pmses
mhnﬂlman perakitan. Hasil visual 3D tersebut kemu
ke mw FI'D.I'I:II.‘-S[ dan fandine page berbasis Carrd mmkmmﬂses
informasi blp:hummmen

Eﬂkﬁ'ﬁﬁﬁ Media Informasi Media informasi 3D yang dlkmﬂyngkan
torbukii J}lm efektif dalom  membenkan mfum ‘kepadn  konsumen.
Berdasurkan pengujian (Testing) yang dilakukan melalui kuesioner kepada 37
responden. :Iq:emluh hasil persentase k kelaynkan EMWE termasuk dalam
kategori "Sangat w atay "Sangat Baik”, Hal ini menunjukkan bahwa
visualisasi 3D ﬁﬂ. animasi mpusaﬁg {mﬁpﬁ_&} mampu memberikan
pemahaman yang ‘lebih realistis miengenai mﬂ,hmnhn dan kualitns produk
dibandingkan hanya mﬂWﬁhm IV ensior

51  Saram

Berdasarkan  hasil penelition yang dilakukon, terdapat samn unfuk
pengembangan lebih lanjut agar media informasi ini dapat memberikan manfaat
yang lebih maksimal yartu:

1. Konsisten memperbarui konten visual 3D pada website Carrd dan media
sosial yang telah dibuat,
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