BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tingkat kriminalitas di ruang publik menunjukkan tren peningkatan yang
mngkhuwalirlmn dalam beberapa tahun terakhir. Salah satu aspek ]mng menjadi
seringlali herakiba;_ﬁ_hi. Men]mﬂq.duu l!;us_ntluﬁ_qrmas-i KEnminal Nasional
{Pusiknas) Bareskeim Polsi, sejak tabun 2019 hinggs November 2023, lebih dari
7.000 kasus kejnhatan’ dm];mﬂmmelhﬁnn pemggxmmmgnm tajam telah
ditindak, dengan 3,635 kﬁlu dilaporkan hanya dahmpeﬂndc Jantiari-November
2023 saja[l]. [2]. Data GoodStats juga mencatat 2.360 themsnn dengan
senjafa fajam atau premanisme hingga pertenglahm Juli m [31. Situasi
mﬂﬂi@ﬁkﬁtkmﬂaﬁm di masyarakat dan menuntut adanyn upaya pence;
serta penanganan yang lebih efektif. Keterbatesan pengawasan nmmtﬂ!hpﬂﬂgns
hﬁmmmll menjadi kendala dalam mendeteksi potensi mwuﬂ]ala
tajam secara din. terutama di area dengan lalu lintas orang yang tinggi.

Menyikapi urgensi masalah ini, perkembangan teknologi visi komputer
menawarkan solusi potensial untuk mengatasi permasalathan ini. Algoritma deteksi
objek, seperti YOLO, telah mennjuikkan kemampuannya dalam mengidentifikasi
berbagai jenis objek dalam citra atau video secara cepat dan akurat[4]. YOLOvL1,
schagai generusi terbary dari algoritma YOLO, memawarkan peningkatan
signifikan dalam hal kecepatan dan akurasi ;]'ﬂnkﬁ QI_ijek dibandingkan versi
sebelumnya, seperti YOLOVS dan YOLOWO. Pemingkatan ini dicapai melalui
pengoptimalan arsitektur jaringan dan penggunaan Iek.ﬁiic pelatihan lanjutan, vang

sangat penting untuk mendukung aplikasi real-time dalam pendeteksian objek kritis
seperti senjata tajam|3).
Melihat potensi tersebut, peneliti tertarik untuk merancang dan membangun

sehuah sistem deteksi senjata tajom secarn real-time yang memanfaatkan

keungpulan algoritma YOLOv1 ], Sistem ini diharspkan mampu menjadi lapisan
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keamanan tambahan di ruang publik dengan memberikan peringatan dini ketika
terdeteksi adonya objek vang diidentifikasi sebagai senjata tajam. Implementasi
sistem deteksi otomatis seperti ini dihsrapkan depat membantu pihak berwenang
dalam mencegah terjadinya tindak kriminalitas dan meningkatkan rasa aman di
masyarakat.
Penelitian in1 berfokus pada pengembangan model deteksi senjata tajam
menggunakan algoritma YOLOwv] 1, mﬂm dan anotasi dataset senjata tajam
yang relevan, EMWIMMMWMD real time. Hasil dari
penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan
sistem keamanan berbasis visi kemputer yang lebih efkiif dan responsif terhadap
SR fen gguriaan SRR TRIRM di ruang publike
12 'ﬁﬂ!ln Masalah
1, Seberapa presisi dan cepat sistem yang dikembangkan dalam mendeteksi
\ -senjata tajam berdasarkan metrik evaluasi yang relevan’ -
2. Bagaimana performa algoritma YOLOv! | dalam mendeteks! senjata fajam
dalam hngkungn.n real-tima?
13 Batasan Masalah
I, Jenis Senjata Tajam Terdeteksi: Sistem ini akan difokuskon pada deteksi
jenis senjatn tajam testentu, yang umum difemukan, seperti pisau, kapak.
2, 'Kondisi Lingkungan: Performa sistem dapat dipengaruhi oleh kondisi
lingkungan, seperti pencahayaan (terlal lerang atou gelap). sudut pandang
kamera, dan ndumuhjak]mn mmghlhgz pandangan ke senjata
3. Implementasi Sistem: Sistem deteksi real-time akan diimplementasikan
pada platform Raspberry Pi 5 dengan RAM 8GB. Kinerja sistem akan
dievaluasi berdasarkan kemampuan perangkat keras ini dalam menjalankan

inferenst model YOLOv | | secara real-time.

4, Dataset yang Digunakan: Kinerja model deteksi sangut bergantung pada



kualitas dan variasi dataset yang digunakan untuk pelatihan dan pengujian.
5. Fokus Algoritma: Penelitian ini secara spesifik menggunakan algoritma
YOLOv! 1. Perbandingan dengan algoritma deteksi objek lainnya mungkin
tidak menjadi fokus utama dalam penelitian ini.
1.4  Tujuan Penelitian

penelitian ini adalah:
deteksi senjotn tajam

Tujuan yang ingin dicapai oleh p

erensi untuk
uter yang lebih lanjut
susmya senjata tajam,

1.5.2 Manfaat Praktis
I. Bagi Keamanan Publik: Sistem i berpotensi untuk diimplementasikan
sebagai bagian dari sistem keamanan otomatis di mang publik (seperti
ancaman senjata tajam. sehingga dapal meningkatkan keamanan dan
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mencegah tindak kriminalitas,

Bagi Penpembangan Sistem Keamanen: Hasil penelitian ini dapat menjadi
dasar atau inspirasi bagi pengembangan sistem keamanan yang lebih cerdas
dan responsif dalam mendeteksi berbagai ancaman lainnyn menggunakan
teknologi visi komputer.

Slstematika Penulisan

Sistematika lapotan ini disusin menggunakan dasar-dasar penulisan karya

ilmish. Metode ini dilakukon agar dalam penyusunan laporan menjadi lebih teratur
dan mudahdipahemi. sistematika penulisan laporan pada sknpsi ini adalsh sebagai

BAB | PENDAHULUAN, Bab ini membahas tentang Intar belakang

-masalah, rumusan masalah, Batasan masalah, mj:mm metode
_penelitian, dan sisternatika penelitian.

'BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, herisikan tinjauan Pustaka berdasarkan
:;nnnﬁlhn terdahuly vang menfadi dosar referensi penulis dalam menyusun

hpm penclitian mi dan dasar-dasar teori ‘yang dlg.ma.km sebagai
landasan dolam penelitian yang dilakukan

BAB I METODE PENELITIAN, berisikan tentang mefode yang

digunakan dalam penilitian yang meliputi analisis masalsh, pengumpulan

data, pelatiban model, dan tshapan - tahapan lainnya pada penelitian seperti
analisis performa model.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini merupakan tahapan yang
penulis lakukan dalam mengembanpkan model. implementasi hingea
pengujian model dalam deteksi objek, dan analisis performa model

BAB V PENUTUP, berisikan Kesimpulan berdasarkan dan hasil penelitian
yang telah dilakukan dan saran yang berguna untuk penelitian selanjutnya
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