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INTISARI 

 

Keamanan di ruang publik menjadi perhatian utama di tengah 

meningkatnya angka kriminalitas, terutama yang melibatkan penggunaan senjata 

tajam. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem yang mampu mendeteksi keberadaan 

senjata tajam secara otomatis dan real-time. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun sistem deteksi senjata tajam berbasis visi komputer 

menggunakan algoritma YOLOv11, yang dikenal dengan kecepatan dan akurasinya 

dalam mendeteksi objek. Sistem ini diimplementasikan menggunakan kamera 

sebagai input video dan memproses citra secara langsung untuk mendeteksi objek 

yang termasuk dalam kategori senjata tajam, seperti pisau dan golok. Dataset dilatih 

dan diuji untuk menghasilkan model deteksi dengan performa optimal. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu mendeteksi senjata tajam secara 

akurat dengan kecepatan proses yang mendukung kebutuhan real-time. Dengan 

demikian, sistem ini berpotensi untuk diterapkan sebagai bagian dari sistem 

keamanan otomatis di area publik, seperti sekolah, stasiun, dan pusat perbelanjaan. 

 

Kata kunci: deteksi senjata tajam, YOLOv11, deteksi objek real-time, visi 

komputer, sistem pengawasan 
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ABSTRACT 

 

The increasing number of crimes involving sharp weapons in public areas 

highlights the need for more advanced and responsive security systems. This study 

aims to develop a real-time sharp weapon detection system using the YOLOv11 

(You Only Look Once version 11) algorithm, which is known for its fast and 

accurate object detection capabilities. The system is designed to process live video 

input from surveillance cameras to identify objects such as knives, machetes, and 

other bladed weapons under various lighting and background conditions. A custom 

dataset was collected and annotated for training the detection model using 

YOLOv11. Performance evaluation was conducted using precision, recall, and 

inference time as key metrics. The experimental results show that the system is 

capable of accurately detecting sharp weapons with minimal false positives and 

fast enough processing for real-time deployment. Therefore, this system holds 

strong potential to be integrated into security infrastructures in high-risk public 

areas such as schools, transportation hubs, and shopping centers to improve threat 

response and enhance public safety. 

 

Keyword: sharp weapon detection, YOLOv11, real-time object detection, 

computer vision, surveillance system.


