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1.1. Latar Belakang

Di lingkungan pendidikan tingkat menengah, proses pencatatan kehadiran
siswa masih didominasi oleh sistem manual yang rentan terhadap berbagai
permasalahan, seperti kesalohan input data, russknva dokumen fisik, don
keterlambatan dalam penyampaian informasi kepada pihak terkail. Kelemahan ini
berdampak langsung terhadap efekfivites penguwasan kehadiman siswa dan
{ransparansi mﬂu:maﬁ kepadd wall kelas maupun, orang tua Penelitian
menunjukkat hﬁhwu sisiem m munual membuat mﬁn'MJ kehodiran siswa
hanys dupst dikctahiui saat pembagian rapor stau Home visit, sehingga tidak
memungkinkan pemantauan secara real-time 1], Hal @i wenghambat upaya
sekoluh dalam  menegakkan disiplin  dun  mengoptimalkan administrasi

ibebai

-ﬂmrl itu, banyak sekolsh menengah di Indonesia behntmmﬂﬁiﬁﬂem
presensi digital yang mampu mengakomodasi kebutuhan udmﬁlﬁhﬂfmm‘u
mnymm pencatatan kehadiran per mata pelajaran, pelaporan terstruktur
Fsmﬂuﬁmﬂm tahun ajaran. serta pengelolaan dlﬁ;rm]g terinfegrasi antur

peran pengguna. Fakta ini menunjukkan adanya kebuﬂﬂlﬂm belum ferpenuhi
ﬂﬂ@s peluang strategis untuk menghadirkan solusi yang lebil adaptif terhadap
konteks operasional sekolsh. Studi lain juga nmw'hi\wn sistem absensi
masih dilakukan secars munual don aplikasi presensi digital yang telah

mmwmﬂﬁ data berdasarkan kelas dan mata pelajaran
[2].

Menyadari potensi tersebut, perusahaan tempat penulis bekerja, Mic Enterprise,
memulai sebuah inisiatif internal untuk mersncang dan mengembangkan produk
aplikasi presensi digital bernama Maribelajar Presence. Aplikasi im ditujukan untuk
membantu sekolsh menengah dalam mencatat dan memantau kehadiran siswa
secara efisien, fleksibel, dan dapat dipunakan secara mandiri oleh masing-masing
sekolah sesuai kebutuhannya. Inisiatif ini merupakan bentuk nyata kontribusi sektor
swasta dalam mendorong ransformasi digital pendidikan, sebagaimana disebutkan
bahwa koloborasi antara industri dan institusi pendidikan merupakan pilar utama
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dalam membangun ekosistem inovasi yang berkelanjutan dan mendukung visi
Indonesia Maju 2045 [3]. Dalam konteks i, pengembangan solusi edutech seperti
Maribelajar Presence bukan hanva menjawab kebutnhan sdministratif sekolah,
tetapi juga memperkuat daya saing sumber daya manusia Indonesia melalui
pendidikan vang adaptif dan berbasis teknologi.

Fitur utama dar aplikasi in1 meliputi pencatatan presensi berdasarkan mata
pelajaran, dukungan multi-peran pengguna (admin, guru, siswa, wali kelas, dan
orang tua), laporan kehadiran secara rmlrnm,kcnmmpuun ekspor data ke format
Excel. sertz fleksibilitus. dalam Whn tahun m]a.run dan distribusi mata
pelajaran kepqdiﬁmpeWﬁhtmmi&l‘Mnbagm aplikasi berbasis
web vang' dapat diokses melalui browser tanpa mstalasi khusus, sehingga
menm%l implementasi lintas perangkat dan mﬁiﬂn sekolah untuk
‘mengelola presensi secara terpusat. efisien. dan um

Pengembangan fitur-fitur tersebut merespons w permasalahan yang
Lj:l:tﬂlm tﬁiﬂﬂﬂ:ﬂn dalam sistem presensi manual di sekdﬁrw Rmbatun
rekap dam; keterbatasan nkses informasi oleh orang tua, serta ketidakefisienan
mimhm'pehpumn Studi lain menunjukkan bahwa sistem pmmm‘hdﬂk
terkomputerisasi menyebabkan penumpukan arsip fisik. kurangnya kontrol
kehadiran, dan komunikasi yang ferputus antara pihak sekolah dan orang tun [4].
Oleh knrena itu. perancangan aplikasi presensi digital dengan dulungan real-time,
pﬂmgnruiu pengguna, serta laporan yang mudah ﬁhﬁuﬁn d@r menjadi

Proyek ini dikerjakan secara kolsboratif oleh dua orang Software Engineer,
tennasuﬁpuﬁlﬁ ﬂuhn‘il‘.ml!&!thgm akhir jalur profesional. Penulis bertanggung
jawab pada sisi backend dww mlmi mnga.u don implementasi
AP, manajemen autentikast dan otorisasi berbasis JTWT. pengelolaan data dengan
pendekatan service—repository pattern, serla integrasi fitur komunikasi real-time
menggunakan WebSocket Sementars itu, rekan tim berfokus pada pengembangan
frontend. termasuk perancangan antarmuka pengguna, integrasi dengan API
backend, dan penyajian data presensi dalam bentuk laporan visual yang mudah
digunakan.

Melalui tugas akhir ind, penulis tidak hanya berkontribusi dalam pengembangan



produk digital ril di lingkungan profesional. tetapi juga memperoleh pengalaman
langsung dalam membangun sistem yang kompleks, modular, dan sesuai dengan
praktik terbaik industn perangkat lunak. Oleh karena itu, proyek ini dipilih sebagai
topik tugas akhir jalur profesional karena mencerminkan kolaborasi tim, penerapan
keahlian teknis, dan kontribuesi nyata terhadap kebutuhan dunia pendidikan di
Indonesia.

1. 2 Profile Perusahaan
MIC Enterprise adalah perusawu Kﬂhﬂn solusi leknologi informasi

berbasis Mlcrnsuﬂm ﬂldmhnpl:k‘lﬂlm’m‘f Perusahaan ini berfokus pada
trausfurmui-lﬁ!ilﬂ unu.lkw hﬂiﬁdu., urgammh..lhn.-mﬁ}'arakai dalam
memanfuatkan Leknulnﬁmﬁpﬁﬁﬁl Berkantor pusatadi J1 Imgsm No.5l,
Wonorejo, Sariharjo. Kes. Ngaglik, Kabupaien $lum Daemh Istimewa
Yogyakarta 55581, MIC Enterprise telah berkembang menj
20 karyawan yang berpengalaman di bidang teknolog: um

Dialam struktur organisasinya, MIC Enterprise memiliki figa divisi utama yang
men Mmgdpmuu.al perusahaan. Divisi Research and Partnership {sebelumnya
bemama Research Innovation) bertugas dalam pengembangan  software.
perancangan cetak biru [T, dan perawatan softwore. Divisi Community and
Ehti:;n h:tap mempertahankan namanya dan berfokus mm lisensi,
penjualon training, serta pembuatan konten. Se_n!:pt-:u. Divisi Product and
Inrmﬂﬁm{m bernama Product and Dem-cwmnnmgnl penjualan
atau W i h&;ﬁ atau server on p‘m penyewaan website
Umbraco, dan penjunlan solusi prodik sekolah.

Layanan yang ditawarkan meliputi pengembangan konten IT, pelatihan
sertifikasi teknologi, stretegi pemasaran digital, visual branding. serta konsultasi
dan implementasi teknologi Microsoft seperti Office 365 dan strategi paperless

T

untuk meningkatkan efisiensi dan produktivitas klien. Target pasar wiama
perusahazan adalzh sektor korporasi yang membuotuhkan solusi transformasi digital

komprehensif.
VISl

1. Kami mencintai teknologi dan ingin masvarakat menikmati kehidupan yang



produktif melalui teknologi

2. Kami memvisualisasikan bagaimana teknologi dapat menjadi enabler untuk
keberlanjutan dunia dan transformasi digital bagi umat manusia

3. Kami menerima tantangan dan memberdayakan transformasi digital untuk
mencapai lebih banyak hal melalui jalur kreativitas

MISsI

I, Jalur transformasi digital melalui pola pikir kebahagiaan (Streak of Digital

Transformation Ihrnugh hn-pp

dan Icnrm:pum HH: E::chrptame di JI. La
ﬁakﬂmwmmmmepﬂyahuﬂ.
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(Gambar 1. lJnmk:hnkmqukekam

MIC Enterprise memiliki kredibilitas vang kual sebagai Microsoft
Authorized Education Partner, yang menunjukkan komitmen perusahaan dalam
menyediakan layanan pendidikan dan pelatihan teknologi Microsoft berkualitas
tinggi. Sertifikasi ini memposisikan perusahaan sehagai mitra resmi Microsoft



dalam mengembangkan kompetensi teknologi di Indonesia.

Perusahaan juga diperkuat dengan adanya Board Advisory yang dipimpin oleh
Ridi Ferdiann, seorang pakar teknologi berpengalaman yang merupakan
Authorized Instructor untuk Microsoft, AWS, dan NVIDIA AL Microsoft Most
Valuable Professional (MVP) selama lebih diri 19 tahun di bidang DevOps, Doktor
di bidang Software Engineering sejak usiz 26 tahun, dan Profesor dalam bidang
Software Engineering di Universitas Gadjah Mada (UGM). Yogyakarta. Kehadiran
advisor dengan pengalaman dan keahlian fingkst internasional ini memperkuat
kapabilitas MIC Enterprise dalam miemberikan solusi teknologi vang inovatif dan
sesuai dengan standar global,

1. 3Sekilas Proyek
Maribelajar Presence adalah aplikasi presensi digital yang dikembangkan untuk

w sekolah menengah dalam mencatat dam m mndmm siswa
secara efisien. fleksibel, dan terintegrasy. Aplikesi mrh&m ‘solusi atas
berbagai permasalahan sistem presensi manual yang masih banyak diterapkan di
sekolah-sekolah menengah di Indonesia, seperti rawan kesalahsn pencatatan,
keterbatasan akses informasi, serta rendahnya transparansi kehadiran. .

Pm'lugnjt digitalisasi presensi juga diperkuat oleh hasil pmmﬁﬁm yang
menunjulkkan bahwa penggunaan aplikasi presensi I:h!i‘ll.l hhms Android dapat
meningkatkan kemudahan operasional. efektivitas, M serta memberikan
panduan m]ﬁhﬁm Hal ini dibukitikon melalui pengujizn User
Acceptamce Tﬂﬁm‘{u&‘l}mhul fi0%0 p-enﬂﬂhpmﬂ'pada aspek rekayasa
perangkat lunak, 65% aspek fungsionalitas. don 54% aspek komunikasi visual [5].

Aplikasi 1 memungkinkan pmmhun];,:lnﬂmhwtfamrkun mata pelajaran
dengan dukungan multi-pemn pengguna, mencakup admin sekolah, guru, siswa,
dan wali kelas. Setiap pengguna memiliki hok akses berbeds sesuai dengan
perannya dalam ckosistern sekolah. Selan itu, aplikasi dilengkapi dengan
dashboard monitoring yang menampilkan visualisasi data presensi secara
menyeluruh, sehingga pihak sekolah dapat memantau tingkat kehadiran dan
mengambil keputusan secara cepat dan tepat [6].



Dari sisi teknologi, Manbelajar Presence  dikembangkan menggunakan
arsitektur moderm yang memisahkan backend dan frontend. Backend dibangun
menggunakan pendekatan RESTful APl untuk menjamin pertukaran data yang
efisien dan terstandarisasi. dilengkapi sistem autentikasi berbasis JSON Weh Token
{(JWT) umtuk menjaga keamanan akses pengguna [6]. Frontend dirancang dengan
antarmuka yang ramah pengguna dan responsif, memudahkan penggunaan bag
berbagai kalangan, baik guru, siswa, maupun orang fua.

Beberapa fitur utama aplikasi melipufi pencatatan presensi real-time, laporan
kehsdiran komprehensif, ekspor dﬂhm&wl, pengelolaan tahun ajaran,
hingga nnuﬁkq.d ﬂn:hlhs Wﬁﬁ«m terkuit m\kzhadmm siswa, Fitur
ekspor data ke Excel mﬂﬁmﬂﬁm efisiensi proses adminisirasi presensi,

bm_ jugnd erapki

.' ' Jﬂiﬁﬂem presensi bMJudeumgkap. log

Mmmﬁmtlflﬂinn}'a 71

Dalam proses pengembangan, fim menerapkan metodologi axile dengan
mr@mﬁﬁc and Feature Breokdows sebagal pedoman pMMH
i mrini pngembangan st ke dlam bbrapa ahapan besar (e, yang
kemudian dipecah menjadi unit-unit fungsional lebih kecil, agar  dapat
R A s e s . P peiion i

tcrpuuhl secars efisien dan tepat waktu, Pemﬂh: m:gﬂkhn bahwa
penggunaan visualisasi epic pada tingkat abstraksi yang lcbih finggi dapat
meningkatkan pemahaman, kolaborasi, sertn transparansi dalam pengelolaan
provek perangkat hinak berhasis aife, meskipun dampak teknis jangka panjangnya
masih memerlukan kajian lebii lanjut [8].
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Gambar |. 2 Solusi yang diusulkan — Dokumentasi Teknis
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