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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Huruf Hijaiyah merupakan dasar utama dalam pembelajaran Al-Qur’an,
khusesnya bagi anak-anak. Kemampuan mengenali dan melafalkan huruf
hijaiyah dengan benar adalah Ia@h.‘wal yang krusial dalam membaca
dan memahami Al-Qur-an secara menyeluruh [1]. Belajar huruf Hijaiyah
scjak din sangat pentig dalam pendidikn sgama islam. Dengan mengenal
huraf Hijaiyah anak- anak akan memiliki bekal i agama yang kual.

:nnhmggn mugdi pondasi dasar agama ymg kukuir unfuk anak-anak

kedepannya | 2% Namun, Nastika [3] mes kan kemampuan anak
mengenal huruf hijaiyah masih Iergulung rendah, salah satu penyebabnya
ﬂil[lh keterbatasan media pembelajaran yang digunakan ﬁhﬁ proses

pengenalan huruf Hijoivah.

Metode pembelajaran vang konvensional seperti cerpmah dan hafalan
w hambatan dalam proses pembelajaran, anak menjadi kurang aktif
dan ‘hosan, Oleh karens itu, pembelajaran dmpum& interaktif yang
menarik dapat meningkatkan minat dan kmm mmpnal huruf
hqm]:ah [4]15) Selan itu, media interakfif jugn dapal mendukung
perkembangan bmﬂuk penting dn.lmj'_nﬂmbﬂnjmu anak usia dini,
eperti aspek konitif, aspek motorik. dan aspek bahasa [6]. Salsh satu

solus efektif adaleh pemanfoatan mhluhptﬁgilﬂsqm‘u aplikasi mengaji,
yang menmgkﬂlkmm:mkmlﬂﬂﬂtﬂ' visual dan suara [7].

Seiring perkembangzn teknologi, pemanfaatan perangkat mobile
sebagai media pembelajaran memberikan dampak besar dalam pendidikan,
termasuk pada jenjang anak wsia dinl. Aplikasi berbasis android dinilai
mampu menyedizkan pengalaman belajar yang menasrik dan interaktif,
Salah satu platform pengembangan aplikas: mobile yang membantu adalah
MIT App Inventor, yang memungkinkan pembuatan aplikasi edukatif [8].
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Salash satu inovasi yang dapat dikembangkan dalam  aplikasi
pembelajaran interaktif adalah penerapan algoritma Comvelutional Newral
Network (CNN). CNN merupakan salah satu arsitekiur deep learning yang
efektif untuk klasifikasi, terutama pada data visual seperti gambar [9].
Dalam penelitian iml, Proses perancanpun aplikasi mengikuti metode
Research and Development (R&DY) dengan pendekatan ADDIE {Analysis,
Design, Dexelnpmeut Implcmnﬂlﬁm. Evaluation). Integrasi antara MIT
App Inventar aﬂngm medu.mmkﬂﬂnalpnlmn CNN sebagai sistem
klasifikas diharapkan dapal menciptakan media pembelajaran Hijaiyah
yang adapiif, menarik. serta mampu mendukung kognitif dan motorik usia

dini.

.‘mﬂnnnn Masalah

Bﬁ'r,hﬁlrknn latar belakang yang diangkat, Adapun masalah pokek yang
menjadi dasar dalom pengerjaan penelitian ini adalah sebagai berikut:

n: ngmlrmnu merancang media pembelajaran immkﬁf“:'pumﬂnulan
huruf hijaiyah berbasis MIT App Inventor dengan pendekatan
Algoritma CNN?

b. Bagaimana kelayakan dan kesesuaian tmﬁ ptmh];jlmn yang
dikembangkan d_nimn_nlmningkulknn_.t_tﬂﬂi#w dan kemampuan
anak mengenal huruf hijaiyah di TPA Nur Rahman?

Batasan Masalah
Batasan penelitian ini berfungsi untuk memberikan Batasan ruang lingkup

mengenai penelitian yang akan dilakukan, Adaptin masalah nya adalah:

a. Penelitian ini berfokuskan pada proses perancangan dan
pengembangan media pembelajaran interaktif huruf hijayah untuk
anak-anak usia dini di TPA Nur Rahman

b. Subjek penelitian dibatasi usia pada apak usia 4-7 tohun yvang
menjadi siswa aktif di TPA Nur-Rahman



¢. Media pembelajaran yang dirancang berfokus pada pengenalan dan
pembelsjaran huruf ijaiyah tunggsl sebogai dasar awal dalam
membaca Al-Quran, tanpa mencakup pengajaran rangkaion kata
atau kalimat ALQuran.

d. Aplikasi ].rnugdmnuﬂgdigumhnmmuﬂhm.dmhdnk

interaktif yang menggabungkan elemen visual, svara, dan umpan
balik otomatis.

1.5  Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian bagi penulis:



a. Meningkatkan kemampuan dalam merancang aplikasi berbasis

b. Membertkan  pengaloman  dalam  merancang  dan
mengimplementasikan teknologi deep leamning ke dalam aplikasi
pembelajaran.

¢. Mengembangkan keahlian dalam penggunaan teknologi.

secara 1hmnh
BAB I METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang analisis objek dan analisis sistem yang
mendukung kebutuhan apa saja yang dibutuhkan dalam merancang
aplikasi media pembelajaran huruf hijaiyah berbasis MIT App
Inventor dengan pendekntan algoritma CNN di TPA NUR-



BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan tshapan yang penulis lakukan dalam
mmmmhmmapﬁkmﬁ
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