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INTISARI

Pesatnya perkembangon teknologl kecerdnsan buatan, khususnya deep
dearning. membuka peluang besar dalam bidang pendidikan anak usia dini,
Penelitian ini merancang dan mengembangkan aplikasi pembelajaran huruf
Hijaiyah berbasis Android menggunakan platform MIT App Inventor dengan
integrasi algoritma Comvalutional -"l-"-.mw' de- (CNN). Aplikasi ini bertujuan
untuk membanty aleAik ublaﬂmﬁﬂﬁm Rahman dalam mengenal
dan menulis Jﬁﬂﬁmﬂm;mﬂi,ﬁemkhf -Emmyenangkan Metode
pengembangan yang digunakan adalah Research and Development (R D) dengan
pm model &m {.!.hl}ms. Deslgm HML Implementation,
alan b yah secara audio-
vﬂlﬂ,hﬁm menulis huruf dengan pola, kuis mtemi‘ﬁﬁ;hnﬁﬂtﬁ&man vang
memanfaatksn CNN untuk mengklasifikasikan tulisan tangan anak. Model CNN
dilatib mwmkan dataset huruf Hijaryah yang diperoleh dari sumber terbuka
dan dwiul tahapan pra-pemrosesan dan augmentasi untuk meningkatkan
alkurasi m Hasil evaluasi melalui Mack-box resting menunjukkan bahwa
seluruh fitur be-r}ulnn dengan batk sesuai kebutuban fungsional ﬂﬂm itu,
pengujian melalui beta testing terhadap pengguna mmhtﬁm ﬁ@:m positif
derﬂ-rm.mlauughlkqumm berada dalam kategeri "lnyt layak". Penelitian

nbuktikan bahwa penerapan teknologi CNN dalam aplikasi edukasi dapat
inat, KogniiF, dan Veterampilan, motork anak dalam permbelajaran

huraf Hijatyah.

Kata Kuncl: Huruf Hijaiyah, Aplikosi Interaktif, Deep Learning, Convolutional
Neural Network, MIT App Inventor, Pembelajaran Anak.



ABSTRACT

The rapid advancement of artificial intelfigence technology, particularly
deep learning, offers significant apportunities in early childfiood edwcation. This
stuche aims lo design and develop an Android-based educational application for
learning Hijaivah letters using the MIT mventar platform imtegrated with the
Comvolutional Neural Network

. The application is intended 10
deiiitlv fecrn and wreite Hifoivak

tive gquizzes, and o “elteck fand 4
dwritten fmmmmﬂm

ﬁﬂ:lmﬁe nmﬂ'mﬂ:fn:ﬂm eved cife iz
fechno
fine motar skills in

. it D ction, 1 .
Convolutional Newral Netwark, MIT App fnventor, Early Childfood Education.
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