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ABSTRAK

Cosplay merupakan bagian dari budaya pop Jepang yang memiliki banyak
peminat di kalangan muda Indonesia. Komunitas Cosplay Jogja merupakan salah
satu komunitas yang aktif sebagai ruang untuk penggiat cosplay, dengan
memanfaatkan facebook sebagai media interaksi anggotanya. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui peran facebook sebagai media interaksi sosial dalam
meningkatkan partisipasi anggota pada komunitas cosplay jogja. Jenis penelitian ini
adalah kualitatif dengan metode deskriptif. Teknik pengumpulan data meliputi
observasi non-partisipan dalam grup, wawancara semi-terstruktur dengan founder
dan admin komunitas, serta dokumentasi. Temuan dalam penelitian ini dianalisis
menggunakan teori Uses and Gratification yang memiliki konsep bahwa media
digunakan secara aktif untuk memenuhi kebutuhan sosial dan informasi pengguna.
Hasil penelitian menunjukkan facebook sebagai platform yang efektif untuk
memfasilitasi interaksi anggota dalam komunitas Cosplay Jogja. Fitur-fitur pada
facebook memungkinkan pertukaran informasi mengenai cosplay, promosi jasa,
membangun relasi, serta kerja sama untuk kegiatan cosplay. Komunitas Cosplay
Jogja dapat lebih mengoptimalkan penggunaan fitur di facebook untuk memperkuat
interaksi antar anggota.

Kata kunci: Facebook, Interaksi Sosial, Partisipasi Anggota, Komunitas Cosplay
Jogja
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ABSTRACT

Cosplay is part of Japanese pop culture with many fans among young
Indonesians. The Jogja Cosplay Community is an active community that gives space
for cosplay activists, using Facebook as a medium for its members interaction. This
research aims to determine the role of Facebook as a social interaction medium in
increasing member participation in the Jogja cosplay community. This type of
research is qualitative with descriptive methods. Data collection techniques include
non-participant observation in the group, semi-structured interviews with a
community founder and an admin, and documentation. The findings in this research
were analyzed using Uses & Gratification theory which has the concept that media
is used actively to fulfill users' social and information needs. The research results
show that Facebook is an effective platform for facilitating member interaction in
the Jogja Cosplay community. The features on Facebook allow the exchange of
information about cosplay, promotion of services, building relationships, and
collaboration for cosplay activities. The Jogja Cosplay Community can further
optimize the use of features on Facebook to strengthen interaction between
members.

Keywords: Facebook, Social Interaction, Member Participation, Jogja Cosplay
Community
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