BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Manusia unmumnya memiliki hobi vang mereka senangi untuk mengisi waktu
luang mereka. Di era modern ini. manusia bukan hanya memiliki hobi berolahraga dan
Jjuga menghasilkan karva seni, tetapi juga berm@in ganre anline.

Menurut Rina Prasetyo -selaku pmm feknologn digital Universitas
Indonesia, ganse online buknn sckedar sumna hiburan di kalingan muda. melainkan
menjadi sarang Tuang sosial baru [ﬁ:ﬁ‘nﬂm:m} Bem,ﬁnmm online bisa
mienghilangkan sress dari hiruk pikuk dunia, tetapi sering kali mengakibatkan
penggunanya tertarik unfuk . leros-menerus  bermain game di :ﬁ.pm perangkat

eleklmﬂﬂﬁugga lupa dengan aktivitas aktif dan praﬂﬁfimmm aktivitas
fisik. belajar, nh'k:u:h tidur, dan bersosialisasi di mosyamkat. Jika mhnma
fokus bumthm onfine, maks ia akon memiliki lebih sedikit wakiy uniuk
berinteraksi dan berkomunikasi dengan orang-orang di lingkungan iﬁﬂlﬂl}'a
Urnuimnya orang yang sering bermam game dalam waktu lama, dapat bﬂnmpuda
kecanduan mmm:ma:

Dilansir dari idngaming.com, Di tahun 2024 jumish pemain come online di
Indonesia diperkirakan mencapai 175 Juta orang dengan usia 18-35 tahun atau di
dominast oleh ﬂmﬂmm anline yang sering di unduh di Indonesia yaitu game
pertempuran MOBA seperti Mobile Legend. Barls Rayale seperti Free Fire dan
PUBG, dan jtiga game RPG seperti Genshin fmpacr, J

Dalam data kuartal 2024 yang di unggah goodstatsid, di urutan ke-2 yaitu
sebanyak 95.3% penaguna inlVHECYRND SEAREIFENE o= di duduki oleh negara
Indonesia. Selain game pertempuran, gome petualangan penuh aksi juga menjadi
favorit dan menjadi urutan ke-2 secara keseluruhan. Di uratan ke-3 didapati game
bertemia olahraga.
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Gambar L1 Data Keartal Penggong Game Cnfine 2024
Sumber : goodstats.id. 2024

Salah satu zume popular di Indonesia tersebut yong binss dimainkan sant strecs
yaitu Crenshin fmpact, merupakan geme dengan kategon RPG Open Workd dimana
permainannya dilakekan oleh pemain yang menjedi peran dalam ceritn dalam gome.

Indonesta adalah negara ke-4 dengan permain Genshin Jmpact terbonyak untuk
platform mobile. Lebil spesifiknya sejak pertama kol rilis hingga tanggnl 9 September
2022, Gewesrin fmpaee sudah mencapa 6,857 493 downlood di Indonesia ( Google Play
Siore dan App Store). Angka ini bahkan berhasil mengungguly Jepang wang berada

di 6054228 dovvniond { gamerwk com, 2022)

Giambar 1.1 Data Pengguna Genshin Impact

Sumber : gnmerwk.com, 2024
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Genshin Impacr dikembangkan oleh perusahasn China, Hoyoverse dirilis pada
tahun 2020 menawarkan pemain kesempatan untuk menjelajahi dunia virtwal secara
bebas. tanpa batasan vang ketat. Dalam permainan ini, pemain diben kebebasan untuk
memilih jalan mereka sendiri menuju tujuan akhir, menciptakan pengalaman yang
unik dan personal bagi setiap individu. Geame ini memiliki fitur bermain dengan 4
pemain lain dalam mode multipfayer untuk menjelajahi dunia yang luas. bekerja sama
untuk menyelesaikan tantangan dan menjalankan misi bersama. Ini membuka peluang
untuk interaksi sosial yang mendalam dunfiﬁjﬂma antara pemain, menambah
dimensi baru dalam penm bermaii. :

Genshin Impaet joga adalsh RPG (Role Playving Game), di mana pemain dapat
mengambil pﬂlﬁ-hmktm:_ﬂmn-mngkm alur _i:eﬁi:n.m menarik. RPG
nmnnuw.‘hm kebebasan h‘gﬁfﬁ@ptmﬂm untuk mw .kunfkhr mercka dan

w;ﬁi narasi  permainan. Gume ini mﬂl}'ﬂﬁlhm cerita. yang harus
dlsele‘ﬂlhmmhim misi vang nantinya akan mndapatkﬂnhlﬂh :hu,}@memhuka
wilayah m terkunci. Pemain bisa menggunakan sejumizh karakter yong bisa
digunakan m diri sendiri di dalam game. Scjumlah karnkter Mhﬁﬂ
didapatkan melalui sistem Gocha (Game Of Chance). Sistem ini menarik bamyak
pemuin ;mng-'w oleh kejutan dan kegembiman dari hasil gacha mereks, dan
seringkali hasilnya dibagikan di media sosial untuk dipamerkan melalui komunitas
virfual pemain lninnya.

Game online saat ini tidak hanya dipandang sebagai bentuk hiburan semata,
tetapi  kimi. be;;m W mﬂ yang mmlﬁﬂﬁﬂ Ii,n'num'hﬂ simbolik
antarpemain sefn. mﬁ.mgmlk membangun ulhn_manwimat interaksi sosial
di dunia virtual (Bastian, 2016), Salah satu contohnya yaitu lqﬂ'bentuknyn komunitas
virtua! sebagai wadah ml.tuk'hfhﬁ molivasi yang sama dalam bermain game:.
Komunitas ini tidak hanya memfasilitasi komunikasi dan interaksi antar pemain,
tetapi juga mencerminkan hubungan sosial dalam  kehidupan nyata. vang
memberikan manfaat besar bagi pengalaman bermain game secara keseluruhan (Hatta,
2024).

Komunitas wriual mempermudah para pemain untuk berbogi pengalaman
bermain, membagikan informasi seputar Genshin fmpact, dan mencar teman bermain

dalam suefti plaver. Komunitas viriual Genshin Impact bisa diteseol pada pleiform



media sosial seperti Facebook, Twitter., Tikiok. dan juga fastagram. Salah satu
komunitas Genshin fmpact di Indonesia yaitu “Komunitas Genshin fmpact Indonesia™.
Komunitas tersebut memiliki fink untuk para pemain yang ingin bergabung dalam
obrolan viruwal grup Whatsdpp. D dalam komunitas pun memiliki aturan-aturan
tersendini agar komunikasi terkondusif dengan baik.

Komunikasi dalam komunitas virisad memungkinkan interaksi yang dinamis,
baik dalam percakapan langsung maupun melalui komentar, Anggota komunitas dapat
terlibat dalam diskusi secara aktif. memberikan umpan balik. atau menyumbangkan
ide-ide mereka. Intera.ht_i.qij_ﬁ"'l__{iﬁi mmﬁhﬁtﬁﬂ“mggnla dan meningkatkan
rasa kebersamaan - dalom kumm-'{\?ﬂm & Gulia, IM}. Dalam komunitas
virtual Genshiin fmpact. lﬂkm 'mhﬁya memamerkan 51 akun mereka di
komunitas tersebut dengan jumlsh knrakter jimire yang mereka punva ataupun senjata
J'Imi'hﬂ.ﬁ-ﬂ:’fkﬂ pakm.‘jﬂlihﬂraktcr dan EEHJIHIHIIII M.‘E:mhin Impaci
yang'w ﬁi’mwul hanya dalam waktis fettento den'gi: ﬁngh:twa:n ya.n.g

mmﬂnpmuﬂa]m sistem gucha hﬂk.uh—knl.{ mnggmmk:m mla’tl mm;hmumn
ynnghrmm:m Sistem gacha il lah yang membuat pemsin membeli atau
rnplwﬂﬂlﬂmmﬁ mendapatkan karakter dan senjuta yang pemain inginkan. Hal
ini tefjadi karena pemain ingin mensmbah pengalaman bemmain mereka dan
meningkatkan nilai akun yang nantinya bisa di ceritakan dan dipamerkan dalam
komunitas mereka (Prayogo, 2022),

mengumpilkan primogems: don ien gratis lainoya dengan cara menuntaskan
eksplorasi map, menyelesatkan semua misi cerits dan juga mengikuti even: yang sudah
disediakan dalam game. Mwm iteni ﬁnpﬁuugum dengan cara ini
mengakibatkan pemain skan ferus menuntaskan permainan tanpa henti dan bisa
mengakibatkan kecanduan bermain game Genshin fmpact dengan durasi yang lama.
Tetapi hadinh yang mereka dapatkan akan terbatas oleh jumlah primogems yang
tersedia untuk digunakan dalam goche. Dengan adanya pembaharuan karakter dan
item lomgkn secara berkala, pemain sering merasa terbatas oleh waktu dalam
miendapatkan karakter dan irem vang diinginkan (Prayogo. 2022)



Selain mengumpulkan karakter, weapon, dan ifem dalam gome, pemain game
Genshin fmpecet bisa betah berada di dalam game karena game tersebut memiliki aspek
permainan vang mempunyai fitur-fitur menank. antara lain gambar, animasi. grafik,
alur cerita, dan latar musik yang dirancang khusus untuk dibuat. Biasanya dalam setiap
permainan lerdapat tantangan yang membuat pemainnya merasa lertantang dan alur
ceritanya yang panjang membuat pemain ingin mengetahui akhir centanya, sehingga
bisa berujung pada kecanduan game jika pemain tidak bisa mengendalikan dir,

Pengaloman dalam game Genshin wmﬂ:mt bisa dibagikan oleh para
anggota komumitas lmmkm.mk anggota lain agar terus ingin memainkan game
Genshin Impact. Anggota komunitas juga dapat mengajak anggotn lain untuk ikut
bermain menggunakan fill.ll.' Cn-m {é‘.d;_quuﬁ.w Play) di g:_ime;:m pemain dapat
menyelesaikon s, me]ﬁwﬁ'ﬁu:i. dan mnghadqiw bersama. Angpota
knmu@lm'mlmg mempererat hubungan karena ha]'lmabﬂ.

Berdasarkan Iotar belakong diatss maka peneliti mgin membahas terkait
”Ana]mllw Pemain Game Online Genshin Impact Pada Kﬂllilnﬁ;b Fﬁ'hfn‘
Genshin fw.ih_ﬂmesia {Rentang Umir 20-30 Tahun)™.

1.2 Rumusan Masalah
Mengetahui seperti apa interaksl pemam game online Genslin fmpact pada
kemunitas Genohin faipact Indonesia dari masing-masing individu

1.3 Tujln!m‘

I. Untuk menganalisis interaksi pemain game Genshin fmpact pada komunitas
Crenshin fmpact Indonesia .

2. Untuk mengetahui komunikasi vang terjadi di dalam komunitas Genshin fmpact

Indonesia



1.4 Manfaat Penelltlan
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan untuk para
pembaca dan memperkuat teori penelitian untuk para peneliti selanjutnys tentang
Interaksi Komunitas Firtual Game Genshin Impact.

2. Manfaat Praktis

BAB4 TEMUANDANP
Berisi lentang deskripsi
keseluruhan,
BAB 5 PENUTUP
Berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan penelitan skripsi ini dan juga saran
dari penelifi untuk peneliti selanjutnya,
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