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5.1 Keslmpulan
Berdasarkan analisis semiotika Roland Barthes terhadap desain kostum

beda schingga membangun citra keberag
Pada level mitos. Hololive Indon daya lokal

Dengan g AR ‘ am Gelora HololD dapat
disimpulkan sebagai identitas hibrid, hasil perpaduan estetika anime Jepang
dengan simbol budaya Indonesia, yang menjadikan proyek ini medium efektif
untuk membawa budaya lokal ke ruang digital global.
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5.1 Saran Pencllitian Selan]utnyva

Penelitian ini membuka pelvang untuk pengembangan stedi bedaya dan
media digital di masa mendatang, Secara akademik, penelitian selanjuinya
dapat memperluas kajian terhadap penerasi lain dan Hololive Indonesia atau
agensi VTuber lain di Asia Tenggara uniuk melihat bagaimana pola glokalisasi
budaya terjadi dinegara yang, berbeda. Selain itw, penelinan mendatang dapat
mengkaji resepsi audiens, ‘jmim ‘bagaimana penonton lokal dan global

menafsirkan simbol-simbol budnya yang ditampilkan ditlam karakter VTuber
Indonesia. Pendekatan ini akan memperkaya pemohaman tentang proses
Komunikasi budaya dus arth antara kreator dan sudiens di ruang digital.

Dari sisi praktis, hasil penelitian ini diharapkan dupat memberikan
imglm bagi industri kreatif Indonesin dalam mfngenﬂungtm tﬁﬂ &glla]

yang berakar pada nilai-nilai budoya lokal. Strategi glnkallsnsryuugdihnpkaﬂ
Hkﬂﬂﬁwhﬂumsm menunjukknn bahwa integrasi antars unsur global dan lokal

mhkhmgwmemngku!knn daya tank estetika, 1elﬂplj;ugn memperkuat identitas
budaya di tingkat intemasional, Desainer, :m dan kreator konten
diharnpkan dapat menjadikan budaya Immsmwmlm utama
mmmmm modern dan mudah diterima oleh masyarakat

Pemerintah_dan lembaga kqhﬂl;jm juga dapat memanfaatkan
fenomena seperti Gelora HololD sebagai bentuk diplomasi budaya digital.
Dukungan terhadap proyek-proyek kreatif yang mengangkat identitas
Indonesia di media global dopat memperkuat posisi bangsa dalam industri
hiburan dan budsya internasional. Melalui pendekatan glokalisasi, Indonesia
memiliki kesempatan besar untuk menampilkan kekayaan budayanya dengan
cara yang lebih dinamis, modemn. dan relevan bagi generasi muda.
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