BAB WY
FENUTUP
5.1 Keslmpulan
Sesual dengan rumusan masalah dalam penelitian ini vaitu bagaimana
representasi feminisme karakter Annie Leonhardt dalam anime Awtack on Titan:
Wall Sina, maka ditemukan adanya gerakan feminisme pada anime tersebul. Annie
digambarkan sebagai perempuan yang kuat, mandini, bebas berekspresi, rasional,
dan berani mengambil keputusan yang hék.-ﬂimtnm beberapa aliran feminisme
vang ada. feminisme yang peneliti Aemui dalamy anime Awrack on Titan: Wall Sina
Goadbye lebih: mengnrah péda feminisme lberal dimana perempuan juga
mempunyai hak untuk  bertindak sesuni dengun k&mya sendiri  dan
kesempatan yang setara dengan h'h-lnkl Brerdmj;m.haﬂ amalisis semiotika
mlm Fiske terhadap anime Attack on Tican: mm Goodhye, peneliti
whny:&un jika representasi feminisme melatug hﬂkht mu:n Annie
Leanhardt mengandung sustu pemashaman dengan me
permiﬁnnm perfawanan terhadap stereotip gender ynug mm:. Mme
sebagsi budsya populer tidak hanya memproduksi narasi yang mengandung
stercotip gender, fetupi jugs menjadi media perlawanan terhadap patriarki dengan
nwghn&kﬂhmkter seperti Annie Leonhardt yang mandin, kuat, berperan di
mlngptd:-hk dan berdaya. Relevansinya dengan budaya di Jepang d:ﬂﬂi Indonesia
dapat dilihat dari angka pernikshan yang rendsh, dimana pﬂuppu:ﬂlhh.m anime
Eﬁﬁg'w.wmﬁﬂuﬂ-;slﬂmﬁp femninim seperti lemah lembut dan
penurut, atau tampil sebagni sosok yang melawan sistem patriarki. Sehingga, latar
belakang - budmys ‘tersebut dapat dipatiami W kmeks vang memperkuat
urgensi analisis feminisme dalam budaya p T
5.1 Saran

Bersadarkan hasil temuan yang sudah peneliti lakukan, peneliti berharap
suran yang peneliti sampaikan dapat menjadi masukkan bagi semua pihak, terutama

bagi perelit selanjutnya dan masyarakat. Berikut merupakan saran vang diberikan

peneliti:
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1. Bagl Penelltl Selanjutnya

Penelitian ini merujuk pada representasi feminisme karakter Annie
Leonhardt dalam anime Attack on Titas: Wall Sina, Goodbye dengan menggunakan
pendekatan semiotika model John Fiske. Peneliti berharap jika penelitian
menggunakan genre yang berbeda dalam objek penelitian anime, misalnya shajo,
kodomo, atau sfice of life. Serta, peneliti selanjuinya dapat menggunakan
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