BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam tahap produksi animasi tiga dimensi terdapat salah satu proses vang
namanya modeling. Tohap ini berfokus pada pembuatan medel 3D yang
disesuaikan dengan kebutuhan anima$i yang akan dibuat. Di dalam proses
maodeling sendin w Proses MW penting. vaitu proses modeling
character. Iﬂtm&nla.m Mﬁ'ﬁfwﬂ mmmﬂ;pmma dengan tahapan
modeling prop’ atouptn enviromment, yaitd' modefing, fexturing, dan riggimg.
Sal:ilphhpp kembali lagi disesuaikan dengan ke'mﬂlﬂ(lﬂ.ﬂm animasi yang akan
diprodutksi.[ |]

Atomictune Studio merupakan salah satu studio pelayanan jass pembuatan
assét 3D animasi yang terletak di Yogyakarta Studio ini sendiri melayani
hebesiiN Jafilblizsa di bebierapa ftabap pembuiitan asser 3D SRR Siberti
mn:!z-ﬁq;, rhh-_. dan fexturing dengan hasil yang berkualitas tinggi. Dhsini
mﬂis:m bagian untuk mengerjakan medeling dan revmreing 3D
karakter pendukung seperti, kucing yang bernama roxy dan karakter crab beserta
variannya pada serial animasi “The Adventure of Liitle Penguin” yang dibutuhkan
untak mendukung Kerakter utams dalam perjalasannya. Visua! yang dibutuhkan
dalam knrakter kueing bernama roxy dan varian erab imi yuitu sovle kartun yang
cocok wuntuk dierima ansk-anak, lucu, ekspresif dan bentuk karaker yang organik
dengan banyak lengkungan halus, Dan juga dibutulkan fopology yang rapi sesuai
standar industri untuk keperfusn proses rigeime karakter. sehingga dapat
menghasilkan adegan-adegan vang ekspresif saat dianimasikan. Selain tu, dalam
proses feciuring karakter roxy dan varan crab menggunakan teknik hand-painted
texinre untuk menonjelkan kesan menarik agar sesual dengan gaya visual yang
sudah ditentukan. Tekmk ini memungkinkan pemberian wama dan detail secar
manual. sehinggs karakter memiliki ciri khas yang unik dibendingkan dengan
penggunaan tekstur procedural. Pemilihan teknik ini juga memberikan kesan
artistik pada serial animasi “The Adventure of Little Penguin™, itu sendiri.
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Melihat uraian diatas, penulis berencana menggunakan teknik sculpiing
untuk mendapatkan proporsi body beseria znatomi dari bentuk kucing vang benar
dan juga siluet vang diinginkan dari karakter yang mempunyai banyak
lenghungan halus dan teknik retopofogy untuk mendapatkan edge fow yang
diinginkan agar tetap terjaga rapi untuk kebutuhan rigging dan amimation. Sera
teknik hand-painted texture untuk kebutuhan visual artistik yang menonjolkan ciri
khas tersendin dan agar sesuai dfngmh:nupd:ﬁam

Berdasarkan mihu latar Mlﬁﬂﬁﬂh—pﬂulls ikan menggunakan
tekenik modeling, seulpting, dan texturinge untuk membuat objek karakter 31 yang
akan WMF-#W Zhrush, Mﬂmdﬁp Sﬁm Painter.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut muka mndmlmuskan
permasalahan yang akan diselesaikan, yaitu Bagaimana Pembuatan Karakter Pada
Serial Animasi *The Adventure of Little Penguin®
13 Batasan Masalah

Rﬁm wraian latar belakang dan uraian MMHﬂE akan
memfokuskan batasan masalah pada ;

" Pembahasan pembuatan karakter roxy dan varian erab pada animasi “The
Adventure of Little Penguin guin”.
Penelitian ini berfokus pada proses moddciing dan fexturing.

3. Pembuatan korakter ini dibuat menggunakan seffware Zhrush, Autodesk
Mava, dan Sehstonce Paintor.

4. Pengujian hasil dilakukan oleh para ahli dalam bidang animasi.

1.4 Tujuan Fenelltian

Adapun tujuan dari penulisan karya ilmizh yang akan dicapai dan
penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Membuatl karakter kucing roxy dan varian erab untuk seral animasi “The
Adventure of Little Penguin™.

o |

2. Menerapkan teknmk modefing, scufpting, dan texvoering untuk pemodelan
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