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1.1, Latar Belakang
Compasiting adalah proses penggabungan elemen visual dan menciptakan

alam film ini, karakter utama aka
ss di setiap dimensi yang dikunjungi.
si visual }rkompahtﬁmmlk pengolahan

; gelapnya siluet kota.
Adegan ini memiliki uunmnmul:mymgpﬁkﬂ.dmgm latar bangunan metropolis
yang kontras dengan area gurun tempat karakter berdiri. Unfuk membangun
atmosfer fersebut, penulis memadukan berbagai elemen visual, seperti model 3D
Gargantula, five footage sang karakter utama, serta efek CGI berupa debu, asap.
kilatan cahaya, dan suasana langit gelap yang memperkuat ketegangan adegan.



Seluruh elemen ini penulis susun ke dalam satu komposisi yang
membutuhkan pengaturan fuver secara cermat agar interaksi antars karakter utama
dan Gargantula terlihat menyatu. Proses rotoscopimg, penyesuaian pencahayaan,
berjalan mulus dan tampil meyakinkan.

Berdasarkan pengalaman terse
frve footage, model 30, d
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|. Penelitian ini difolds
CONMPOSTTIRE .

2. Cakupan penelitian dibatasi pada pengerjaan scene "Gargantula Boss"
dalam film pendek Adventure: Bosy Level.
visual akhir yang dikerjakan penulis dengan Arie/ produksi yang telah
ditetapkan sebelumnya.
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kegiatan Puntadewa.
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