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PENUTUP

41.  Keslmpulan

scene "Fight Giant Undead" pada k VFX adventure boss fevel, dapat

dim]lm‘ A :|:|_-:I|". I utama s

agar tampilannya lebih konsisten dun alami,

2. Scene karakter utama sudah cukup baik, namun ada beberapa bagian yang
masih membutuhkan penataan ulang dalam hal penempatan elemen visual
dan komposisi scene. Disarankan untuk melakukan penyesuaian posisi
objek don karakter agar scene terlihat lebih terorganisir dan memberikan
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