BAB1
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Compasitimg merupakan salah sat tshap dalam produksi film dan animasi.

untuk menyelaraskan perg
Selain itu, diterapkan color correcting untuk pﬂﬂ}'ﬁ‘ﬂlﬂﬂtﬂuﬁl warns dan suasana
wvistal.

Berdasarkan kebuiuhan penggabungan elemen visual berupa five foorage,
medel 3D. dan beragam aset CGI dalam produksi adegan film pendek, proses
compositing pada adegan  “Fight Giant Undead™ dalam film pendek VFY



Adventure Boss Level menjadi relevan untuk dikaji sebagai bagian dari
pengembangan kualitas produksi visual.

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini: Bagaimana Compositing Scene "Fight Giant Undead” pada Film
Pendek FEX Adveniure Boss Leved

Cighi Giant UM"M[ﬁhnpm]&

hﬂtﬁ' mm ﬂlﬂi

2. Menghasilkan karys visual dan’ kijisn analitis’ yang merepresentasikan
pm&m]nntﬂkm'kcmpmﬂiugmlﬂmd&ngmkﬂhﬂuhnnpmdﬂkmﬁlm
pendek.

3. Menerapkan dan mengembangkan kompetensi dalam bidang pengolahan
visual dan compositing yang diperoleh selama kegiatan Puntadewa, khususnya
pada proses produksi adegan “Fight Giant Undead” dalam film pendek VX
Adventure Boss Level.
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