BAB I
PENDAHULUAN
LLLATAR BELAKANG

Teknik frame by frame merupakan salah satu teknik animasi yang
digunakan dalam pembuatan animasi 2D, teknik imi bekerja dengan
menggambar satu persatu gerakan animasi untuk menciptakan ihesi gerak.
Pembuatannya  bisa dilakukan ﬂm:l keseluruhan  maupun  sebagian
pergerakan objek nimasi, tergantung kebutuhan dari animasi. Teknik ini
sangat fleksibel terutama untuk  gerakan-gerakan j‘ang membutulikan
w kﬁ;ﬂ'ﬂm I@Hﬁ !ﬁegan pdlmg rntoh dan efek seperti

i dalam di industn

:;uimaﬂ lurul:am:l lﬁ’a.rume dan us nmm.ulm.

MSV Studio merupakan salah satu perusshaan yang berfokus pada
produkst animasi dan indusiri kreatif yang beriokssi di Yogyakarta, Studio
ni felsh memproduksi puluhan animasi yang bersaing di pasar Nasional
m-ﬁﬂﬁnﬂsimﬂl M3V juga membulka mun;pthfln;nrﬂnblgl calon
animator untuk memperdalam keterampilan WM animasi
~yang berkelas. salsh satu program MSV adalsh capstone pandawa pada
capstone tersebut penitlis diminta untuk mengerjakan seanner 2D “character
fighting” di dalam animasi tersebut terdlpn pertarungan antara karakter
utama dengan villain yang sedang hﬂt!amﬂwn dunia apocalypse.

Berdasarkan penjelasan di atas, penulis menggunakan teknik frame
by frame dalam pembuatan animasi penulis. Hal ini dikarenakan ada adegan
gedung runtuh dan efek seperti petir.awan.api dan asap akan efektif jika
menggunakan teknik frame by frame tersebut dalam pembuatan animasi ini.
Oleh karena itu penulis menggunakan teknik frame by frame dalam proses
pembuatan arimasi capstone pandawa lersebut agor snimasi ind bisa

tervisualisasikan dengan baik



Dari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba membuat
konsep film animasi 2 dimensi dengan teknik frame by frame untuk
memvisualkan adegan gedung runtuh dan efek petirawan.api dan asap di
bagian “character fighting” maka dari ity penulis mengambil judul
mplﬁmnhm!&kﬂikﬁ'ﬂlﬂﬂh}rﬁmednhmpemhmeffmbukmmd
dalam animasi 2D capstone pandaw

'.-_-“: 1 0 ri.lﬁ.t III
sebagai berikut:
I. Menerapkan teknik keilmuan di dalam penelitian bidang
animasi

2. Mengetahui teknik frame by frame dalam pembuatan effect
background
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