BAB Y
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dan  peneliian  ini  menunjukkan bashwa  penciptaan
emviranment 3D bergaya semi 2D pada animasi pendek The Siblings: Rise of
Durkness berhasil dilakukan melalui m;ﬂmcﬂngnn visual, pemilihan aset,
teknik penmhﬂ}'am:. ﬁuuq;hmalmkm yang secara konsisten mendukung
gaya visual se a Hmﬁ#ﬂm semi 2D memungkinkan integrasi
antara I:Hlﬂ’lign dlmmilmﬂﬁdm dimensi sehingga menghasilkan tampilan
Mm dengan mhm.-&lnm it penawm Vistial Effects (VFX)
3D dilakukan secora terukur dengan memprioritaskan Mgem:lﬂmn efek
mm serta penggunaan metode yung ramah Icm:g;qﬂnk mencegah beban
berlehih pada perangkat kerja. Melalui strategi tersebul. efek visual mampu
melﬁnqkﬁm kualitas \myangan tonpa mengganpgu stabilitas proses: ]Imthksl.
jﬂmliﬁ memperkuat stmosfer dan alur cerita. Dengan demikian, pmn
IIHIJnWﬂ ‘balvwa kedua aspek emviromment don VFX memiliki kontribusi ;pentmg
m.dnpaijﬁhplemmmlkm secarn efektif dalam kerangka anifasi bergaya semi
ED'.]:hsil pengujian kelayakan menunjukkan bahwa ﬁwm Sdﬁhs Rive of
Darkmess meraih skar Mﬁ’n dari-ahli animasi 2D mtm:suhm kategori
“S:mﬁtm" Sedang '_": ian ahli amﬁﬂﬂ' mndei ni memperoleh
skor m:iﬁ mm&n“&mgt Baik", Sementara i, evaluasi dari
masyarakat umtm memberikan skor 59 5%, sehinggn termasuk dalam kategori
“Banpat Baik"”.

3.2 Saran
Berdassrkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran
yvang dapst dijadikan acuan uniuk pengembangan karya maupun penelitian
selanjuinya. yaitu sebagai berikut:
I. Mengembangkan teknik visual semi 2D dan VFX agar lebih variatif dan
adaptif.
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2. Melakukan optimasi simulasi api melalui cache, dennising, atau sprie-

3. Meningkatkan kualitas detail environment melalui penambahan tekstur,
partikel, dan efek atmosferis,

4. Mmmmmmmmﬂmmmmmwm
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