BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Commpoxitipg merupakan salah satu tahopan penting dalam proses produksi
film dan animasi, yaitu menggabungkan an elemen visual seperti pambar,
T i tmpilan vang kohesif[1].
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ey sok bosy berwujud creep,
dengan  latar kma yang dlglmhm:lcm I:r.mdn dalam kondisi badai. Uniuk
mewujudkan visual tersebut, penulis memanfaatkan berbagai elemen, mulai dari
five footage untuk karakter utama. model 3d untuk karakter boss creep, hingga
elemen CGI seperti efek petir, aura, asap, debu, fornado, lingit mendung, hujan,
serta properti mahkota. Seluruh elemen ing disusun secarn bersamann dalam st
komposisi visual, sehingga memerlukan pengelolaan lapisan efek, properti, dan



korukter secara tepat. Oleh korena it diperlukan proses pemisahan objek
menggunakon teknik rotoscoping agar setiap elemen dapat diintegrasikan dalam
tahap compositing.

Berdasarkan uraian tersebut elemen yang digunakan, mulai dari five
footage, model 3d, hingga beragam efek CGI, menjadikan proses ini untuk diteliti
febih lanjut dalam  konteks produksi adegan film pendek. Maka penulis
mengambil judul  Implementasi  Tekfik  Campositing Scene "Fight Creep

dihasilkan penulis.
4. Proses penilaian hasil compositing dilakukan oleh mentor ahli dari kegiatan
Puntadewa.,



1.4, Tujuan Penelitiun
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam
‘ yus skripsi ini, adalsh
1. Memenuhi salah satu svarat akademik dalum menyelesaikan studi program
mqﬂndmmmpenjahkﬂulmudtﬁkm
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