BAB I
PENDAHULUAN

I.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membuka peluang Juas
bagi industri hiburan digital, khumsnydﬂhhﬁhng pengembangan game. Game
tidak lagi hanya dianggap sebagai sarana hiburan, melainkan juga sebagai media
untuk mm}mﬂpﬁhﬂﬂﬂﬂ.mm penMjm interaktif. Di antara
berbagai phﬂu’vnnm Mﬁ@ﬁx-ﬁum; (RPG) menjadisalah satu yang paling
populer karena kemampiannya menawarkan pengalaman bermain vang imersif,
memadukan alur cerita mendalam dengan interaksi karakter yang kompleks.

Game RPG memungkinkan pemain unfuk mengambil peran sehagai seorang tokch
dnirdﬂ:dmnt fiksi yang kaya, serta mengembangkan Lmnmpum,hthmhut
melalui mlghmn misi dan tantangan. Kekuaton utama dari gemmhr]niak
pada narasi, yang menjadi pendorong utama keterlibatan pemain. Sebuab cerita
yung unik dan menarik. dipadukan dengan mekanika permainan. Jrung’luhd dapat
menciptakan sebush pengalaman yang tidak hamys menghibur, fefapi juga
berkesan.

Penelitian ini berfokus pada perancangan sebuah game RPG yang mengangkat
sebuah konsep cerita unik, yaitu perpaduan imtarn elemen fiksi ilmiah futuristik
dengan latar dunia fantasi. Dinamika yang timbul dari pertemuan dua genre yang
kontras ini menjadi landasan untuk membangun namsi dan tantangan di dalam
game. Pengembangan narasi vang mendalam dan alur permainan berbasis strategi
menjadi int1 dari game ini, vang dirancang untuk memberikan pengalaman bermain

yang menantang secara intelektual.

Namun, merancang sebuah game dengan narasi vang kompleks dan mekanika yang
menarik merupakan sebuah tantangan tersendiri. Diperlukan sebuah proses
perancangan yang terstruktur untuk memastikan bahwa setiap elemen—mulai dari



cerita, sistem pertarungan, hingga interaksi dengan karakter lain—dapat bersinergi
untuk menciptakan pengalaman bermain yang kohesif dan menghibur. Oleh karena
itu, penelition ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sebuah

prototipe game RPG seris mengkaji bagaimana perpaduan narasi dan fitur-fitur
interaktif dapat memengaruhi pengalaman bermain secara keseluruhan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah divraikan, maka rumusan masalah
utama dalam penelitian i adalah: mﬂ.l merancang sebuah game Role-
Playing Game {HPG}MW menyajikan HI]I-IEI. bermain yang
.nmgﬁﬁnr melatui m;tl"nnturn alur cerita yang unik dengan mekanlka
permalnan vang Interaktil?

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga agar penelitian ini tetap fokus, ruang lingkup penelitian
dibatasi pada beberapa hal berikut:

I, Prototipe game yang dikembangkan bergenre RPG. _-ﬂ!:.‘-lfr-m'_\‘ng CGame)
‘dengan ﬂh&p&dlpmgnhmn pemain tunggal (singfe-plaver).

2. Fitur-fitur permainen  yang  diimplementasikan’ mencakup  sistem
pertarungan berbasis giliran (fern-hased), sistem misi (guest), sistem dialog
interaktif, dan sistem inventars. )

3. Evaluasi penelitian difokuskan pada pengujian pengalaman pengguna (sser
experience) terhadap aspek hiburan, narasi, alur permainan, dan kemudahan

penggunaan antammuka.
4. Penelitian ind tidak membahas aspek monetisasi, distribusi komersial, atan

aspek teknis mendalam mengenai perangkat lunak yang digenakan dalam
pengembangan.



1.4 Tujuan Fenelltinn

Sejolan dengan rumusan masalah yang telah ditetapkan, tujuan dari

penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah rancangan prototipe game RPG

fungsional yang mengintegrasikan alur cerita yang menarik dengan fitur-fitur

permainan yang mendukung untuk menciptakan pengalaman bermain vang
menghibur dan imersif bagi pemain. Manfast Penelitian

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang dibarapkan dani penelitian ini meliputi:

s

[

Manfant Teorltls: Memberikan kontribusi pada studi desain game,
khxusnp dalam mengeksplorasi hugninﬁ elemen néﬁf-dun mekanika
permainan dapat digabungkan untuk meningkatkan keterlibatan. pemain
dalam genre RPG.

. Manfast Praktis: Menghasilkan sebuah prototipe pame yang dapat

menjadi referensi bagi pengembang gume independen dalam merancang
dan mengimplementasikan game RPG dengan cerita yang kompleks, serta

menyediakan cetak biru untuk mengevaluasi pengalsman pengguna pada
tuhap awal pengembangan.

Sistematika penulisan skrips mi disusun sebugai berikut;

BAB | Pendahuluan: Bersi latar belakang yang mendasari penelitian,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan pepelitian, manfaat yang
diharapkan, serta sistemaltika penulisan laporan.

BAB I Tinjauan Pustaka: Mengulas literatur dan penelitian terdahulu
yang refevan, serta menjabarkan dasar-dasar teort mengenai desain game,
genre RPG. dan metodologi pengembangan vang digunakan.



» BAB Il Metode Penelltlan: Menjelaskan secara rinci mengenai objek
penelitian, alur penelitian yang digunakan, teknik pengumpulan data, serta
« BAB IV Hasll dan Pembahasan: Memaparkan hasil dari proses
fitur-fitur utama serta analisis mendalam dari hasil pengujian pengalaman
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