BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Media masss dan seni pada era ini berkembang pesat dikarenakan
mengikuti arus modernisasi dan I:ulwmbmgu}'n teknologi digital. Perkembangan
wnswllnspemmrhlmadawdn
satu bent

vibe yang selaras dengan : tuk animasi 203 ini sangat
baik kepada penonton.,

Penerapan compasiring dalam animasi 2D ersebut meliputi editing, color
grading, cinemuatography, penambahan efek auwdio, dan efek visual pada latar
belakang  imaginary werld. Efek sudio & [lawr musik  berfungsi  untuk
membedikan sunsana lotar dalam snimosi dan memberikan efek yang terkesan
hidup dan juga memperegas suasana, contohnya seperti adegan pada {imaginary




world smat joanna dan Foxie berada di gerbang perbatasan, tangan-tangan iblis
hendak membawa joanna masuk ke dalam gerbang, moka efek sudio yang
ditambahkan yait suara gerbang besi yang terbuko, suara monsier seram, dan
efek suara pendukung lnin yang membuat suasana yang ada menjadi mencekam,
kemudian untuk efek visual ditambahkan pada adegan joanna den Foxie di
fmaginary world, terdapat partikel kunang

14 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dari skripsi ini adalah:
1. Menerapkan dan memvisualisasikan metode compositing pada animasi 20 agar
sehn'asdeuglnmsl
2. Mengetahui tentang bagaimana tahapan pasca-produksi dalam imdustri krentif
media film.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diberikan dari penelitian ini adalah:
1. Bagi penulis: Dapat menambah ilmu dan memperdalam pengetahuan mengenai
tahapan pasca-produksi dalam industn keeatif terutama dalam media (ilm, Serta
dapat membagikan ilmu yang sedah dipelajari selama masa perkulishan dan

1.6.2 Metode Perancangan
Penulis menggunakan metode perancangan sebagaimana mestinya tshapan
alur produksi dibuat dimulai dari pra-produksi, produksi serta pasca-produksi.

1. Pra Produksi
Pada whap ini dimulai dengan bradnstormingstory writing, membuatl konsep
karakter serta storvhoard,

2. Produksi.
Membuat scene animasi sesuai dengan storyboard besenta material collecting



seperth aset, sound, don animas:.
3. Pﬂm_w.ﬁum
Melakukan finalisasi dengan menggabungkan beberapa segrence vang telah
ada, menambahkan efek audio latar musik dan efek viswal,
163 Metode Evaluasi
Evalussi vang meliputi h:mp:an penyijian t'r.rmpmmng & visusl dalam

DAFTAR PUSTAKA
Berisikan beberapa sumber buku, jumal moupun artikel yang penulis gunakan
sebagai referensi penelitian
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