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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi manajemen kost berbasis website untuk kebutuhan operasional internal
di Kost Putri Himawari. Latar belakang utama dari penelitian ini adalah adanya
kebutuhan mendesak untuk mendigitalisasi dan mengintegrasikan berbagai proses
pengelolaan yang sebelumnya dilakukan secara manual. Proses-proses ini
mencakup pengelolaan manual sering kali tidak efisien, rawan kesalahan, dan
kurang terstruktur, terutama dalam hal pelacakan data sensitif dan riwayat
perbaikan. Oleh karena itu, sistem ini dikembangkan secara eksklusif untuk
manajemen internal, memprioritaskan keamanan data dan efisiensi operasional.

Sistem yang dibangun dirancang dengan fokus pada dua modul utama:
manajemen penyewa dan pemeliharaan kost. Modul manajemen penyewa
memungkinkan pengelola untuk mencatat data vital seperti Kartu Tanda
Penduduk (KTP), memantau status pembayaran, dan mengelola kontrak sewa.
Sementara itu, modul pemeliharaan menyediakan fitur untuk mencatat setiap
perbaikan yang dilakukan, termasuk tanggal, jenis kerusakaan, dan biaya yang
dikeluarkan. Kedua modul ini saling terintegrasi untuk memberikan gambaran
yang lengkap dan akurat tentang kondisi operasional kost.

Sistem ini tidak memiliki antar muka yang dapat diakses oleh pelanggan,
sehingga menjamin keamanan data dari akses eksternal. Metodologi
pengembangan yang digunakan adalah pendekatan System Development Life
Cycle (SDLC) dengan model Waterfall. Hasilnya adalah sebuah sistem yang kuat
dan efisien, mampu meningkatkan akuntabilitas, transparansi, dan efektivitas
pengelolaan di Kost Putri Himawari.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Internal, pemeliharaan Kost,
Berbasis Website, Keamanan Data



xv

ABSTRACT

This research aims to design and implement a website-based boarding
house management information system for the internal operational needs of
Himawari Women’s Boarding House. The primary motivation for this research is
the pressing need to digitize and integrate various management processes that
were previously conducted manually. These processes include managing tenant
data, room availabillity status, and most importantly finacial and property
maintenance records. Manual management is often ineffeccient error-prone , and
lacks structure, particularly in tracking sensitive data and maintenance history.
Therefore, this system was developed exclusively for internal management,
prioritizing data security and operational efficiency.

The system is designed with a focus on two key modules: tenant
management and boarding house maintenance. The tenant management module
allows the manager to record vital data suac as National ID Cards (KTP),
monitor payment statuses, and manage lease agreements. Meanwhile, the
maintenace module rpovides features to log every repair activity, including the
date, type of damage, and associated costs. Both modules are integrated to
provide a comprehensive and accurate overview of the boarding house’s
operational condition.

The system lacks a customer-facing interface, thereby ensuring the
security of data from external access. The development methodology used is the
System Development Life Cycle (SDLC) approach with the Waterfall model. The
result is a robust and efficient system capable of enhacing the accountability,
transparency, and effectiveness of management at Himawari Women’s Boarding
House.

Keywords: Information System, Internal Management, Boarding House
Maintenance, Web-Based, Data Security


	HALAMAN MOTTO
	1.
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

