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INTISARI   

Perkebunan merupakan sektor yang penting dalam memenuhi kehidupan 

Masyarakat, baik itu perkebunan sekala kecil maupun sekala besar. Ketersediaan 

air dan ketepatan waktu penyiraman merupakan factor yang penting dalam memiliki 

kebun. Namun. pada praktiknya sendiri masih terdapat banyak yang menggunakan 

proses penyiraman secara konvensional yang dimana kegiatan tersebut tidak efisien 

dari segit waktu ataupun konsumsi air. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun suatu sistem monitoring kelembaban tanah dan 

penyiraman secara otomatis berbasis Internet of Things (IoT) menggunkana 

mikrokontroler ESP32  

Sistem ini memanfaatkan tiga jenis sensor, yaitu DHT 11 untuk membaca 

kelembaban udara, lalu ada DS18B20 untuk mengukur suhu, dan yang terakhir ada 

sensor Soil Moisture kapasitif untuk mengukur tingkat kelembaban tanah. Dari data 

ketiga sensor tersebut akan diproses secara otomatsi menggunakan logika Fuzzy 

Sugeno untuk menentukan keputusan untuk melakukan penyiraman secara otomatis 

berdasarkan kondisi lingkungan. Selanjutnya hasil pemrosesan data juga 

ditampilkan secara Real-Time melalui LCD 16x2 dan dapat dipantau melalu jarak 

jauh dengan platform Blynk  

Pengujian sistem ini memperlihatkan bahwa alat ini akan mampu membaca 

parameter lingkungan dengan akurat dan menjalankan proses penyiraman secara 

otomatis saat kondisi tanah dinyatakan kering berdasarkan logika fuzzy. Sistem ini 

menyediakan metode penyiraman manual melalui platform blynk untuk 

memberikan kemudahan kepada pengguna untuk mengatur penyiraman. Dengan 

adanya sistem ini maka diharapkan efiseinsi dalam penggunaan air akan semakin 

meningkat.   

Kata kunci: IoT, NodeMCU ESP32, Fuzzy Sugeno, Soil Moisture, Penyiraman  

otomatis    
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ABSTRACT   

Plantation is an important sector in supporting people's livelihoods, both on 

a small and large scale. The availability of water and the accuracy of watering time 

are crucial factors in maintaining a healthy garden. However, in practice, many 

people still use conventional watering methods, which are often inefficient in terms 

of time and water usage. Therefore, this research aims to design and develop a soil 

moisture monitoring and automatic watering system based on the Internet of Things 

(IoT) using the ESP32 microcontroller.  

This system utilizes three types of sensors: the DHT11 sensor to measure air 

humidity, the DS18B20 sensor to detect temperature, and a capacitive soil moisture 

sensor to monitor soil moisture levels. The data obtained from these three sensors 

is processed automatically using the Sugeno fuzzy logic method to make decisions 

for automatic watering based on environmental conditions. The processed data is 

also displayed in real-time via a 16x2 LCD and can be monitored remotely through 

the Blynk platform.  

Testing results show that the device can accurately read environmental 

parameters and perform automatic watering when the soil condition is detected as 

dry based on fuzzy logic inference. The system also provides a manual watering 

mode through the Blynk platform, allowing users to control watering as needed. 

With this system, water usage efficiency is expected to increase significantly.  

Keywords: IoT, NodeMCU ESP32, fuzzy Sugeno, soil moisture, automatic 

watering.  

  

  

  

  

  

  

  


