BAB Y

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan vang dapat diperoleh dani penelition “Perancengan Game
Edukasi Interaktif Board Game Berbasis Andorid sebagai Sarana Belajar dan
Bermain untuk Siswa SDN | Rejosari Menggunakan Adobe Animate” yaitu

. dan
: iengalaman belajar yang
interaktif tetapi §
keterbatasan metode pembelajaran  konvensional yang sebelumnya
diterapkan di sekolah.
5.2 Saran

Beradasarkan hasil analisis dan perancangan game yang diperoleh,
saran diperlukan untuk pengembangan selanjutnya sebagai berikut:
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2. Game dapat dievaluasi secara berkala terhodap penggunaan di lingkup
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