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INTISARI

Toko Nusama merupakan salah satu usaha mikro kecil yang bergerak di
bidang penjualan produk lokal. Dalam menjalankan kegiatan pemasarannya, Toko
Nusama masih bergantung pada cara-cara konvensional seperti promosi secara
langsung dan penyebaran brosur fisik. Kondisi ini menyebabkan keterbatasan
dalam penyebaran informasi produk kepada calon konsumen, khususnya mereka
yang berada di luar jangkauan toko. Akibatnya, visibilitas produk menjadi rendah
dan potensi pertumbuhan usaha tidak dapat dimaksimalkan secara optimal di tengah
perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat.

Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan metode Waterfall,
yang dilakukan secara sistematis melalui beberapa tahapan, yaitu: analisis
kebutuhan untuk memahami permasalahan, perancangan arsitektur sistem dan
antarmuka, implementasi menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data
MySQL, serta pengujian fungsionalitas sistem menggunakan metode white box dan
black box testing. Seluruh tahapan tersebut dilakukan untuk menghasilkan sistem
e-katalog yang dapat menyajikan informasi produk secara sistematis, menarik, dan
mudah diakses oleh pengguna.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah website e-katalog yang
menampilkan informasi produk secara lengkap dan terstruktur, sehingga dapat
meningkatkan visibilitas dan aksesibilitas produk Toko Nusama. Sistem ini
diharapkan dapat dimanfaatkan oleh pemilik usaha sebagai sarana promosi digital
yang lebih efektif dan efisien. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi referensi
bagi pengembangan sistem serupa, khususnya dalam mendukung transformasi
digital bagi pelaku UMKM. Penelitian lebih lanjut dapat diarahkan pada integrasi
fitur transaksi dan analitik pengguna.

Kata kunci: e-katalog, UMKM, website, waterfall, digitalisasi.
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ABSTRACT

Nusama store is a micro and small business engaged in the sale of local
products. In carrying out its marketing activities, Nusama store still relies on
conventional methods such as direct promotion and distribution of physical
brochures. This condition causes limitations in the distribution of product
information to potential consumers, especially those who are outside the reach of
the store. As a result, product visibility is low and the potential for business growth
cannot be maximized optimally amidst the increasingly rapid development of
information technology.

The system development in this study uses the Waterfall method, which is
carried out systematically through several stages, namely: needs analysis to
understand the problem, system architecture and interface design, implementation
using the PHP programming language and MySQL database, and system
functionality testing using the white box and black box testing method. All of these
stages are carried out to produce an e-catalog system that can present product
information systematically, attractively, and easily accessible to users.

The final result of this study is an e-catalog website that displays complete
and structured product information, so that it can increase the visibility and
accessibility of Nusama store products. This system is expected to be utilized by
business owners as a means of more effective and efficient digital promotion. In
addition, this study can also be a reference for the development of similar systems,
especially in supporting digital transformation for MSMEs. Further research can
be directed at the integration of transaction features and user analytics.

Keywords: e-catalog, MSMEs, website, waterfall, digitalization.
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