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BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian, perancangan, implemeniasi, serta evaluasi

terhadap sistem optimasi produksi batako berbasis desktop menggunakan metode

Linear Programming pendekatan Slmpi_&n{maka dapat disimpulkan sebagai
berikut:

Penelitian ini berhasil mermncang dan mengembangkan sebuah sistem
gmﬁs menggunokan pustaka Thinrer dan metode perhifungan Linear
=ﬁ§gmu1ming nmmkan pustaka Pqﬁ’ﬁhpﬂt]m (irancang untuk
membantu pelaku usaha dalam melakukon optimasi penggunaan bahan
bﬂnpmduks batako di Rumah Usaha Aroffa Bﬂlkn. mmllh
dua ﬁ“lm utama, vaitu perhitungan jumlsh produksi qﬁmﬂ berdasarkan
hﬂmuﬂh:m bahan (semen dan pasir}, serta perhitungan kebutuban bahan
baku berdasarkan jumlsh batako yang ditargetkan. Sistem dlkﬁﬂ;ngkan
mﬂmn antarmuks sederhana, depat dlmm -:ﬂim: dan
telah diuji menggunakan metode blackbox dm !

.'.- ﬂmﬂrmfmng:m uplimui mduk:i batako. Sistem
um h produksi m:l.l'ml berdasarkan keterbatasan

valid. Berdasarkan simulisi yang dilak
dan 350 kg pasir. sistem memberikan h:ﬂﬁ 'pmduks.l optimal sebanyak 40

buah batako sebelumya pelaku usaha tidak dapat menetukan hasil optimal
berdasarkan ketersediaan bahan baku.

521 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan evaluasi vang telah dilakukan, terdapat
beberapa hal yang dapat dijadikan saran untuk pengembangan lebih lanjut. antara
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1. Uji coba sistem dalam skala lebih luas
responden dari pelaku UMKM lainnya di bidang produksi material bangunan,
sehingga sistem bisa disesuaikan dengan kebutuhan yang lebih beragam dan
menjadi solusi yang lebih general.
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