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Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelition vang telah  dilakukan dapat
disimpulkan bahwa penerapan roof maotion dan IK pada character confroller
di Unity berhasil untuk meninm.;.iua]ilas animasinya. Penggunaan
roof motion dalam animasi Karakter membu#it perperakan karakter sinkron
dengan ﬂﬂmﬂi vong digunakan nhlnk %-mhina mengurangi
lidimg s gorakian besjalan dan teriiit kskinys sepeti menapak tanah
ﬁﬂﬂl ttl]ﬂiﬂn,m 'IK (imverse kingmaticsy membuat karakter bisa

berinteraksi dengan lingkungan di dalam game, seperti kaki karakter yang
“dapat menyesuaikan dengan posisi permukaan yang tidak fata dan tangan
jmngﬂupal menyentuh objek yang terdekat. Pmrmﬂw:wm.m
- karnkter terlihat imersif don internktif

Hasil pengukuran menggunakan metode Roor Mean Square Error
(RMSE) menunjukkan adanya penuruman deviasi_posisi kaki terhadap
permukaan tansh baik pads animasi buatan penulis maupun animasi dari
wehsite Mixamo. Pada animasi buatan penulﬁm risat motion dan
imverse kinematies (IK) memberikan penmgkatan akurasi sebesar 22.3%,
sedangkan pada animasi dari Mixamo peningkatannya sebesar 15.2%.

pinghan Mﬁmm Mixama. gﬂiﬂﬁuh kecil dibandingkan
dx.-ugan sasimasi baban |:m1|rt1.1i|5~ k.&mnu ﬂnm awal animasi Mixomo
sudah lebih nmdﬁ _ linog  perb nya lebih terbatas.

Selain pengukuran kuantitatif. dilakukan puls pengujizn melalui
penilaian responden. Hasil pengujian kepada developer game menunjukkan
bahwa penerapan roet metion dan inverse kinematics (IK) pada charscter
controller di Unity dinilai sangat baik, dengan skor rota-rats 82,2%.
Sementara itu, hasil pentlaian dan masysrakal umum juga menunjukkan
tenggapan sangal balk. dengan skor mata-ratn 84.4%. Hal ini
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mengindikasikan bahwa secara subjektif penerapan root mation din inverse
kinematics (IK) berhasil meningkatkan kualitas animasi karakter, serta
diterima dengan positif baik oleh praktisi maupun pengguna umum.
Saran
Bm&mrhnbmmldmmllmnmmhﬁmmymgmhh

cmb-aﬂerdapﬂleblhnptlmldmhhlh umu@ Semoga saran ini
dapat menjadi masukan yang bermanfaat, serta menjadi acuan untuk
meningkatkan kualitas animasi pada karakter di dalam game menjadi
lebih realistis, imersif dan interaktif,
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