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INTISARI 

Sektor perikanan memiliki peran krusial dalam perekonomian nasional, terutama 

dalam menciptakan lapangan kerja, menjadi sumber penghasilan bagi nelayan dan 

pembudidaya ikan, menyediakan protein hewani berkualitas tinggi, serta 

berkontribusi sebagai sumber devisa yang signifikan. Untuk menghadapi tantangan 

di masa depan, pengembangan sektor perikanan harus dirancang dengan baik. Hal 

ini memerlukan kemampuan dalam memprediksi perkembangan baik dalam sistem 

produksi maupun pasar (konsumen), pemberian pakan yang teratur sangat penting 

untuk kesehatan ikan. Saat ini IOT telah diaplikasikan di berbagai bidang dengan 

banyak pengguna, IOT dapat dimanfaatkan juga pada dunia pendidikan untuk 

meningkatkan cara pembelajaran yang lebih efektif dan efisien. Pembuatan sistem 

pakan berbasis IoT sangat diperlukan agar pemberian pakan teratur dan bisa 

dilakukan secara otomatis. Tujuan dari penelitian ini penulis ingin merancang dan 

membuat sebuah alat yang dapat memberikan pakan ikan otomatis ke kolam. Untuk 

melakukan penelitian ini penulis akan melakukan beberapa tahapan seperti 

melakukan studi literatur, menganalisis kebutuhan, menganalisis kebutuhan 

perangkat keras dan lunak, melakukan perancangan sistem serta pembuatan sistem, 

dan melakukan pengujian sistem. Hasil dari penelitian didapatkan, Hasil dari 

pengujian sistem yang telah dilakukan sistem pakan ikan otomatis yang di rancang 

menggunakan ESP32, Motor Servo, RTC(real time clock), Motor DC, Sensor 

Ultrasonic, dapat berfungsin dengan baik sesuai tujuan penelitian, pada pengujian 

penulis mengatur 2 jadwal pemberian pakan yaitu pada jam 08:00 dan 16:00 dan 
peneliti juga memberikan 1 jadwal pemberian pakan fleksible apabila peternak 

menginginkan pemberian pakan tambahan dan jadwal fleksible ini dapat di atur 

melalui aplikasi Blynk. Lontaran pakan mengcakup radius sekitar 508 cm ke depan 

dan 250 cm ke kanan dan ke kiri. Pengujian sensor ultrasonic berjalan dengan baik 

sensor akan mengirimkan notifikasi ke ponsel melalui Blynk ketika jarak pakan ke 

sensor itu melebihi 10 cm 

Kata kunci: IoT, Perikanan, ESP32, Sensor Ultrasonic, Blynk 
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ABSTRACT 

The fisheries sector plays a crucial role in the national economy, particularly in 

creating job opportunities, serving as a source of income for fishermen and fish 

Jfarmers, providing high-quality animal protein, and contributing significantly to 

foreign exchange earnings. To address future challenges, the development of the 

fisheries sector must be well-planned. This requires the ability to predict 

developments in both production systems and markets (consumers), as regular 

feeding is essential for fish health. Currently, IoT has been applied in various fields 

with a wide range of users, and IoT can also be utilized in education to improve 

learning methods, making them more effective and efficient. The development of an 

IoT-based feeding system is highly necessary to ensure regular and automated 

feeding .The purpose of this research is to design and create a tool that can 

automatically provide fish feed into ponds. To conduct this research, the author will 

follow several stages, such as conducting a literature review, analyzing 

requirements, analyzing hardware and sofiware needs, designing the system, 

developing the system, and performing system testing. The results of the research 

show that the automatic fish feeding system designed using ESP32, Servo Motor, 

RTC (real-time clock), DC Motor, and Ultrasonic Sensor functions well according 

to the research objectives. During testing, the author set two feeding schedules, at 

08:00 and 16:00, and also provided one flexible feeding schedule in case the farmer 

wants additional feeding. This flexible schedule can be configured via the Blynk 

application. The feed dispersal covers a radius of approximately 508 cm forward 

and 250 cm to the left and right. Testing of the ultrasonic sensor was successful; 

the sensor sends a notification to the mobile phone through Blynk when the feed 

level distance to the sensor exceeds 10 cm. 

Keywords: IoT, Fisheries, ESP32, Ultrasonic Sensor, Blynk 
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