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51  Keslmpulan
Hasil dari penelitian pada home industn Sekar Mayang dalam
perancangan ULUX aplikasi berbasis mobile dapat disimpulkan sebagai berikut:
Perancangan prototype ULUX nplikn__v.ia:m_ﬂi_ﬂg untuk produk kerajinan tangan
Sekar Mayang menggunakan metode Design Thinking telah berhasil menjawab
kebutuhan digitilisast UMM Prototvpe S monadi lpambaran awal tentang
sepert apalfumpilan dat fangsh aplikasi, sehingga pengaunt bisa dengan mudah
mencari informasi produk, melihat katalog, hingga melakukan proses pembelian
secara online. Hasil rancangan ini juga berfungsi sehagai Jangkah awal sebelum
aplikasi benar-benar dikembangkan, karena dapat diuji terlebih &hulu melalui
slh},ﬁg} testing untuk mengetahui apakah aplikasi sudah nyaman digunak
masih pertu perbaikan. Dmgmmmmhlm&tudeﬂesngnMp‘uses
perancangan benar-benar menyesuatkan dengan kebutuhan pengguna, MEEH
solusi yang dibasillan lebih teput sasaran. Dan membuktikan bahwa, penelitian ini
mhuﬂihﬁhlh&m TANCANZAN upllkasl i bisa menmm Th'lm dalam

atau

penjualan prodk keryjinan angan mereks secara thsm

Prototype desain Sekar Mayang dibarapkan dopol menjadi dasar
pengcmha.ngan. nplllr...'l;l yang mampo mendorong  minat - kewirausahaan,
khususnya di bidang kepajinan tangan. Hm_mmgcmhmgm berikutnya,
disarankan pengmbahan konsep f'm:.r intml-r:tif'. énl‘egrnsi pembayarzn digital. serta

modul pelatihan online guna meningkatkan nilai guna dan daya tarik. Selain itu,
perlu dilakukan persncangan vang mempertimbangkan optimalisasi performa dan
analisis kebutuhan poasar agar aplikasi yang akan dikembangkan nantinya relevan
dan bermanfaat bagi pelaku usaha.
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