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Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitan dan pengujian terhadsp Game Edwkasi

Marematika Math==l¢, maka dﬂpat disimp‘ufkﬂ.ﬂ hal-hal benkui:
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Game edukasi Mathzzle yang dirancang demgan menerapkan algoritma
Fuzzy Logic terbukti mampu menygsuarkan soal matematika {perkalian dan
pembagian) dengan tingkat hﬂﬂﬁﬁ.m.ﬂmi kemampuan pengguna.
Hasil penguiion menufjukkan bahwa fitur ini berjalan baik. serta
E{Imn kmpm&lm men}'m soal.

; -mﬁlmm?mhﬂmmlﬂjm Pre-Test dan F‘hﬂ—'fhtmanunjukkan

adanya peningkatan signifikan terhadap hasil belajar siswa
I. Pada kelas 11I. rta-rata nilai mluhﬁalﬁﬁﬁﬁ menjadi 74,7,
dengan kenaikan sebesar 18,9 poin mm
Pada kelas IV, rata-rata milsi meningkal dari 59.3 menjadi 78.4.
dengan  kennikan  sebesar 19,1 poin atom 32 1%,
Semun siswn mengalami peningkatan hasil belajar, sehingga
membuktikan bahwa penggunaan M aduimi& Mathzzle
efektif dalam meningkatkan pemahaman perkalian dan
pembagian.
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 Penerapan metode User Experience (LX) Design pada game ini berhasil

' Hmﬁhlm ﬂl_lemkhl' m;ﬁﬂf,ﬂ'ﬂ‘a.mﬂh bagi anak usia

mmwpmﬂm kuesioner Skafa Likert, sebanyak 23 dari

30 responden Iﬂd_::glar_ T"!:i,'{“:ulj_ mwnj,ﬁmm setfu bahwa tampilan,
navigas:, dan suara dalam game membust mercks lebih tertarik untuk
belajar matematika. Hasil im menunjukkan bahwa aspek UX pada game
lelah berhasil menarik perhatian dan meningkatkan minat anak-anak dalam
proses belajar matematika.

Berdasarkan pengujian Blackbox Testing. seluruh fitur utama seperti
tombel play, level, mavigasi, feedback. hingoa tombol keluar telah diuji dan
berjalan dengan baik tanpa ditemukan error kritis, Pengujian dilakukan
sebanyak 19 kali dan semus pengujian menunjukkan bahwa aplikasi
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Mathzzle berfungsi dengan baik. membuktikan aspek fungsionalitas sistem
5. Ratarata skor dari pengujian Skala Likert menunjukkan nilai 125, yang
berada pada kategori Sangat Senuju. Atinya, pengguna secara keseluruhan
menilai bahwa game ini sangst membantu dalam proses pembelajaran
matematika, serta dapat meningkatkan minat belajar anak usia dini.

anak usia dini.



	Revisi_Bab 5_21.11.4104_1758519419_001.pdf (p.1)
	Revisi_Bab 5_21.11.4104_1758519419_002.pdf (p.2)

