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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak

Dwi Prasetyono
Nim.12.02.8
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MOTTO

“Hiduplah seperti kembang teratai yang selalu mekar dimanapun mereka tumbuh”

X/
L X4

X/

L X4

X/
>

Barang siapa menginginkan mutiara yang indah, harus berani terjun
kelautan yang dalam (ir.Soekarno)

Kemuliaan terbesar dalam hidup bukan terdapat pada tidak pernah gagal,
melainkan pada bangkit setiap kali anda terjatuh (Nelson mandela)

Bila kaum muda yang telah belajar disekolah dan mengangap dirinya
terlalu tinggi dan pintar untuk melebur dengan masyarakat yang bekerja
dengan cankul dan hanya memiliki cita-cita sederhana, maka lebih baik
pendidikan itu tidak diberikan sama sekali (Tan malaka)

Kamu dapat merantaiku, kamu dapat menyiksaku, bahkan kamu dapat
menghancurkan tubuh ini, tetapi kamu tidak dapat memenjarakan

pemikiranku (Adolf Hitler)

Biarlah masa lalu kita menjadi tonggak petunjuk, dan bukan tonggak

yang membelengu kita (Dr.Drs.H.Muhammad Hatta)
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MOTTO
Susah bukan berarti tidak bisa.
Gagal merupakan awal dari suatu keberhasilan yang tertunda.
Berusaha dan berdoa merupakan awal dari suatu kesuksesan dari hasil
terbaikmu.
Di saat orang lain hanya berharap, lakukanlah sesuatu untuk menjadikan
keinginanmu kenyataan.
Keikhlasan merupakan keberhasilan terbesar untuk kerja keras dan usahamu.
Belajar dari masa lalu, hidup untuk masa kini, dan berharap untuk masa yang
akan datang. ( Albert Einstein — Tokoh lImuan ).
Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. ( Aristoteles

— Tokoh Filosofi ).
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MOTTO

+ Jaman sekarang baik saja mungkin sudah tak cukup, mulailah belajar

menjadi orang yang licik.
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INTISARI

Judul tugas akhir yang di buat oleh kelompok kami adalah Perancangan
dan Pembuatan Aplikasi Pendaftar Isian File Induk Pada Bagian Penjaminan
Mutu di STMIK AMIKOM Yogyakarta. Alasan kelompok kami membuat
aplikasi tersebut, karena di STMIK AMIKOM Y ogyakarta tidak memiliki aplikasi
tersebut. Aplikasi tersebut hanya digunakan untuk bagian Penjaminan Mutu di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Tujuan dari pembuatan Aplikasi tersebut adalah untuk mempermudah
pengguna dalam mencari sebuah dokumen. Setelah melakukan penelitian di
STMIK AMIKOM Yogyakarta khusus nya di bagian Penjaminan Mutu, proses
pencarian dokumen untuk pengarsipan masih menggunakan cara manual
(Ms.Excel). Kemudian kami berinisiatif untuk membuat aplikasi pendaftar isian
untuk penataan dokumen supaya memepermudah dalam pencarian dokumen pada
Bagian Penjaminan Mutu STMIK AMIKOM Yogyakarta. Tetapi juga sebagai
Tugas Akhir kami.

Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman java dengan
Netbeans 7.1 dan SQL server untuk pembuatan database. Cara kerja aplikasi ini
adalah dengan menginputkan data yang akan di simpan ke dalam sistem dan
kemudian dijabarkan sesuai dengan daftar induk data untuk di daftar isikan.
Aplikasi ini juga menyediakan link untuk memudahkan pengguna dalam mencari
data.

Kata Kunci: desain, aplikasi, pendaftaran dan registrasi.
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ABSTRACT

The title of final project which created by our group is Design and
Application Development Stuffing registrant Parent Files In Sections Quality
Assurance in STMIK AMIKOM Yogyakarta. Reason our group making the
application, because in STMIK AMIKOM Yogyakarta do not have the application.
This application just used for section of quality assurance in STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

The purpose of making the application for simplify the user to search for
a document. After doing research on STMIK AMIKOM Yogyakarta in particular
in the Quality Assurance, search process documents still use manual (Ms.Excel).
Then we took the initiative to make Application Stuffing registrant Parent Files In
Sections Quality Assurance in STMIK AMIKOM Yogyakarta. But also as our final
project.

This application is created using the Java programming language with
Netbeans 7.1 and SQL server for database creation. The workings of this
application is the input data that will be saved into the system and then described
in accordance with the master list of data to be used as a table of contents. This
application also provides a link to allow users to search for data.

Keyword : design, application, stuffing and registran.
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