BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi tiga dimensi (3D) sast ini semakin meningicat
pesal, ditandai dengan objek hasil 3D yang semakin menyerupai benda nyata.

tapi eevee sendiri lebih
i melibatkan komponen
karakteristik permukaan, objek. cahaya dan sebagainya. Dari komponen tersebut
maka muncul bebernpa parameter yang dapat dipmakan salah satunya berupa
material (efek pada objek) dan face (sisi). Pengaruh lamanys wakiu proses
rendering dari banyaknya jumlah material dan fece, serta membuat ukuran hasil
render besar [2].



el

Dalam rendering sebuah objek 3D, mesin render Cyoles, menampilkan
waktu perkiraan render. Tetapi waktu perkirazn dengan waktu render sebenamya

memiliki perbedaan vang cukup besar, Karena perbedaan tersebut maka
permasalahan i timbul. Wakiu sendini sangat penting untuk seorang editor, karena

berganda untuk pernmalan waktu render dengan teknik rendering Crofes. Tujuan
render dan prediksi. waktu sangat penting untuk pengambilan keputusan proses

selanjutnya,



1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dalam peneliian berdzsarkan uraian latar
belakang adalah “Bagaimana analisis regresi berganda dapat menghitung prediksi
waktu dan mesin Cyeles 77

yang ural dengar
herganda diharapkan dapat diterapkan terhadap mesin render Cyefes

2. Untuk memperkirakan perhitungan waktu yang tepat dengan persamaan
regresi berganda sebelum melakukan render Crefes.



3. Untuk menguji tingkat akurasi dari perhitungan waktu antara persamaan
regresi berganda terhadap aplikasi blender.

4. Peramalan ini penting karena dibeberapa komputer pada saal proses
render tidak dapat melakukan hal lain,

bidang Multimedia. Serta untuk mengetahui Kemampuan mohasiswa dalam

menguasai materi ilmu dan menerapkan ilmunya, Dapat menjadi salah satu
referensi bagi mahasiswa yang sedang, stau akan mengerjakan Sknpsi.



1o Metode Penelltian

Lo.1 Metode Fengumpulan Data
mengumpulkan referensi atou fiteratur yang mengacu pada rendering. Adapun

referensi-referensi tersebut diambil dar

dibagi menjadi beberapa bab yaitu sepert berikut;
BAB I - PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pendahuluan materi yang merupakan sebagian

besar dari usulan penelitian terdini dari latar belakang, umusan masalah,



batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il - LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang dasar-dasar teon dan metode yang dipakai
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