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INTISARI

Berkembang pesat kemajuan teknologi, dari waktwaetu di bidang
teknologi informasi dengan berbagai infrastruktang ada dan dengan banyak
penemuan ilmiah yang mendukung teknologi inforntassendiri, sehingga juga
meningkatkan kemudahan dan fasilitas yang mendukegagla kegiatan manusia
baik dalam menyelesaikan pekerjaan, tugas, memfarmasi atau referensi yang
diperlukan untuk dengan cepat dan efektif tanpagamil banyak waktu dari
kegiatan hidup lainnya.

Salah satu yang paling sering digunakan teknoldgrinasi dalam kegiatan
sehari-hari dari'teknologi kemputer. Salah sat@abglkomputer multimedia.
Tidak diragukan lagi bahwa teknologi multimediatsaamemiliki peran utama
dalam komunikasi, bisnis, pendidikan dan industbegyai multimedia dapat
menggabungkan teks, grafik, animasi, audio danovideuntungan dari
multimedia dan mampu menarik indera menarik kanreaeupakan kombinasi
dari penglihatan, suara dan gerakan yang membekéjafasan informasi yang
disampaikan kepada masyarakat sehingga multimedig mmerupakan media
yang sangat baik untuk SMP Pangudi Luhur Yogyakantak meningkatkan
keunggulan kompetitif, memperkenalkan dan mengissikan informasi kepada
publik.

Kata Kunci :Teknologi Multimedia , Informasi , Media Promosi
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ABSTRACT

Rapidly evolving technological advances, from timéime in the field of
information technology with a variety of existingfrastructure and with many
scientific discoveries that support the informatieehnology itself, thereby also
increasing the ease and facility that supports kimgl of human activities both in
completing the work , tasks, seek information denences necessary to quickly
and effectively without taking much time from otlferactivities.

One of the most frequently used information teamlin day-to-day
activities of computer technology. One area of dtimedia computer. No doubt
that today's multimedia technology has a major inleommunications, business,
education and industry as multimedia can combing, tgraphics, animation,
audio and video. The advantages of multimedia &ld & attract the senses of
Interest because it is'a combination of sight, sband movement that give clarity
of information conveyed to the public so that nmutlia is an excellent medium
for SMP Pangudi Luhur Yogyakarta to increase -coitiget advantage,
introducing and distributing information to the piab

Keywords : Multimedia Technology, Information, Paian Media
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