BAB1

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Perkembangan teknologi dibidang penyampaian informasi saat ini

Perkembangan teknologi yang sangat pesat dibidang Awgmented Realit
membuat penulis berpikir untuk membuat sebuah media pembelajaran
interuktif menggunakan teknologi AR yang dapat memberikan lebih
banyuk perspektif daripada metode pembelajaran menggunakan buku,
keunggulan  yang ditawarkan teknologi ini antara  lain  mampu
memunculkan teks, gambar. suara. animasi dan virtual reafity itu sendiri.




Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti mengambil
tugas akhir dengan judul “PEMBUATAN AUGMENTED REALITY
TENTANG PENGENALAN HEWAN UNTUK ANAK USIA DINI
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE [IMAGE

TRACKING VUFORIA PADA TK:

sebagai library dan Unity sebagai game engine,

5. Sistem aplikasi ini diterapkon pada smartphone berbasis Android
dengan minimal versi Android Gingerbread.

6. Diterapkan schagai media pembelajaran untuk anak-anak di TK Mekar
Siwi.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penulis melakukan pencliian adalah sebagai
berikut:

|. Sebagai syarat kelulusan diploma ftiga pads Sekolah Tinggi

|. Penerapan ilmu pengetahuan yang pemah diperoleh saat kuliah.

2. Pembuatan karya ilmish sebagai bukti turut berperan serta dalam
pengembangan itmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT,



3. Prasyarat kelulusan program studi Diploma Il jurusan Teknik
Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh
gelar Ahli Madya Komputer (A.Md).

4. Membantu menyumbang sebuah media pembelajaran pada TK Mekar

AMIKOM Yogyakarta,

1.54 Manfaat bagi masyarakat nmum/IT ;
Adapun manfaat bagi masyarakat umum/IT adalah

1. Alternatif media pembelajaran interaktif bagi pengguna android.



2. Menciptakan sussana baru sebuah media pembelajaran bagi anak-anak
vang lebih interaktif dan tidak membosankan sehingga meningkatkan
minat belajar dan pemahaman anak terhadap materi,

Lo Metode Penelltian

yang akan dijadikon sumber data penelitian yang akan digunakan
pencliti dengan mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan
penyusunan tugas akhir.

4. Metode Interview
Mengadakan tanya jawab langsung kepada pihak yang berkaitan
dengan objek penelition waitu Kepala TK Mekar Siwi untuk



mendapatkan  beberapa  informasi  yang  dibutuhkan. Sebagai
narasumber, Ibu Sri Supadmi Ngafiati, S.Pd (Kepala TK Mekar Siwi).

1.7 Sistematika Penulisan
Penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-bab  yang




BABIV  :PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi perangkat lunak, sarana
yang dibutuhkan dan contoh pengoperasian perangkat lunak yang
dirancang serta menguraikan tentang evaluasi penelitian ini.




1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

FEBRUARI 2015 MARET 2015 APRIL 2015

KEGIATAN

| I jm || nm (oo |mw |1 I |

Pengumpulan Data

Perancangan  Desain .

Pembuatan Objek 3D

Pembuatan ﬁlh.m
Penuujisn Sistem
Penyusunan Laporan
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