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INTISARI

Daun herbal merupakan jenis tanaman yang memiliki khasiat dalam
penyembuhan berbagai macam penyakit. Pada umumnya masyarakat belum bisa
sepenuhnya mengidentifikasi daun herbal yang ada dilingkungan sekitar. Padahal
salah satu metode untuk mengidentifikasi jenis daun herbal adalah melihat bentuk
dan motifnya.

Untuk mempermudah orang-orang mengetahui manfaat dari daun
disekitarnya, mereka perlu aplikasi berbasis android. perangkat smartphone android
memiliki banyak fitur..salah satunya adalah kamera. Dimana kamera ini dapat
digunakan sebagai alat untuk mengambil gambar dan mengidentifikasi jenis daun
herbal dengan  menggunakan pustaka OpenCV dan algoritma Canny Edge
Detection.

Metode edge detection akan mendeteksi semua edge atau garis-garis yang
membentuk objek gambar dan akan memperjelas kembali pada bagian-bagian
tersebut. Tujuan pendeteksian ini adalah bagaimana agar objek di dalam gambar
dapat dikenali dan disederhanakan bentuknya dari bentuk sebelumnya.

Kata-kunci: Daun herbal, identifikasi, kamera, pustaka OpenCV, Canny edge
detection
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ABSTRACT

Leaf herbs are plants that have efficacy in the treatment of various diseases.
In general, people have not been able to fully identify existing herbal leaves
surrounding environment. In fact one of the methods to identify the type of herbal
leaves are seeing shapes and motives.

To simplify people know the benefits of the surrounding leaves, they need
android based applications. android smartphone has many features. one of which

mera, OpenCV. dge detection
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