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INTISARI 

 
MAN Rejang Lebong belum memiliki media penyimpanan materi 

terstruktur dan rapi, selama ini penyampaian serta penyimpanan materi masih 

dilakukan dengan cara manual serta masih belum memiliki media penyimpanan 

untuk materi pembelajaran yang mudah diaskses oleh para siswa. Hal tersebut 

merupakan salah satu kendala untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan 

di MAN Rejang Lebong. Dalam penelitian ini akan dibuat website responsive dan 

dinamis Portal Sekolah MAN Rejang Lebong, untuk menyediakan media 

penyimpanan materi MAN Rejang Lebong dengan tampilan yang menarik dan 

dapat diakses dengan mudah dari manapun melalui media browser. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini berupa 

metode pengumpulan data , perancangan , implementasi ,dan pengujian sistem. 

Website portal sekolah MAN Rejang Lebong yang telah dibuat akan dapat 

diakses oleh semua orang dari berbagai device dikarenakan website yang bersifat 

cross platform sehingga dapat diakses melalui perangkat komputer , tablet ataupun 

smartphone. 

Kata Kunci: Website, Responsive, Dinamis, CodeIgniter, Bootstrap 
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ABSTRACT 

 
MAN Rejang Lebong does not yet have a structured and neat material 

storage media, so far the delivery and storage of material is still done manually 

and still does not have storage media for learning materials that are easily 

accessible by students. This is one of the obstacles to improving the quality and 

quality of education at MAN Rejang Lebong. In this study, a responsive and 

dynamic website for the MAN Rejang Lebong School Portal will be created, to 

provide storage media for MAN Rejang Lebong material with an attractive 

appearance and can be accessed easily from anywhere via a media browser. 

The research method used in the preparation of this thesis is a method of 

data collection, design, implementation, and system testing. 

The MAN Rejang Lebong school portal website that has been created will 

be accessible to everyone from various devices because the website is cross 

platform so that it can be accessed via computers, tablets or smartphones. 

 

Keyword: Website, Responsive, Dynamic, CodeIgniter, Bootstrap 
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