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MOTTO) 

 Dialah Allah yang menjadikan segala yang ada di bumi untuk kamu dan 

Dia berkehendak menuju langit, lalu dijadikan tujuh langit. Dan Dia maha 

mengetahui segala sesuatu. (Qs. Al Baqarah:29) 

 Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan 

bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan 

yang teguh. (Andrew Jackson) 

 Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. (Confusius) 

 Jika kegagalan adalah hujan dan keberhasilan adalah cerahnya cahaya 

matahari maka kita butuh keduanya untuk bisa melihat pelangi. 

 Hanya ada garis tipis yang memisahkan bangga dan sombong, boleh 

seorang manusia berbangga terhadap pencapaiannya namun jangan sampai 

menjadi sombong atas pencapaiannya yang sebenarnya adalah 

“PEMBERIAN” tuhan dan tetntu saja bisa diambil kapan saja jika ia 

berkehendak. (Chintya Tengens) 
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INTISARI 

 Sistem Informasi Geografi adalah sistem yang digunakan untuk 

memasukan, menyimpan, mengolah, menganalisis dan mengaktifkan kembali data 

yang mempunyai referensi keruangan untuk berbagai tujuan yang berkaitan 

dengan pemetaan dan perencanaan. 

  Dengan menggunakan Sistem Informasi Geografis ini maka diharapkan 

masyarakat dapat mengetahui lokasi apotek yang beroperasi 24 jam ketika mereka 

membutuhkan keperluan medis tanpa perrgi ke rumah sakit. 

 Pada tugas akhir ini akan dijelaskan penggunaan Sistem Informasi 

Geografis dalam pencarian lokasi layanan apotek 24 jam di daerah Sleman dan 

Kota Yogyakarta. Dari informasi yang didapatkan nantinya diharapkan dapat 

memberikan informasi yang jelas tentang lokasi-lokasi layanan apotek 24 jam 

yang ada di Sleman dan Kota Yogyakarta. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, GIS, Apotik 24 jam, Android. 
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ABSTRACT 

 Geographic Information System is a system which is used for inputting, 

saving, processing, analyzing, and reactivating data that has spatial reference for a 

variety of  purposes related to mapping and planning. 

 By using this Geographic Information System, then it is expected that 

people can know the location of pharmacy which operates 24 hours when they 

need medical purposes without going to hospital.  

 In this final project, it will be explained the use of Geographic Information 

System in search of location 24-hour pharmacy services in Sleman region and 

Yogyakarta City. From the information which is obtained later, it is expected to 

be able to provide clear information about the locations of 24-hour pharmacy 

services in Sleman and Yogyakarta City. 

 

Keyword: Mobile Application, GIS, 24-hour Pharmacy, Android  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


