BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Game dan dulu hingga sekarang sangat banyak digeman oleh orang-orang
dari berbagai kalangan dan saat ini produksi.game sudah mulai berkembang pesat.

dibuktikan oleh data yang. dimat oleh Statista
(hittpe/fwww. statista com/statisties/ 2 TR 305/ daily-activations-of-Android-devices)

bahwa pada talun 2013 saja device Android yang diaktifkan mencapai 1.4 juta tiap
harinya. Android adalah sistem operasi untuk perangkat perangkat mohile, yang



biasanva digunakan pada handphone, smartphone, dan komputer rabler. Sebagai
aplikasi open source, Android terbuka bagi para produksi aplikasi multimedia
berbasis perangkat mebile, untuk menciptakan aplikasi mereks sendiri, terutama
aplikasi game.

Gome Android memiliki berbagai macam genre, dan genre game yang
paling banyak diminati adalah Casual gamie, ini dibuktika oleh data dari Statista




13 Batasan Masalah
Agar penelitian ini tidak menyimpang dari perumusan masalah yang telah
ditentukan sebelumnya, maka penulis memberikan beberapa batasan masalah yaitu:
1. Game ini dimainkan oleh satu pemain (single Player),
2. Game ini menggunakan tampilan dua dimensi (2D).
. Tampilan monster terihat didalafkotak-kotak puzzle dan jatuh dari atas




1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
|. Bagi Penulis
4. Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan tentang perancangan dan
pembuatan game.

sumber dari situs internet yang bertujuan untuk menyusun dasar teori
dalam pembuatan game.

Dengan metode ini diharapkan dapat memanfastkan semua
informasi dan pemikiran-pemikiran yang relevan vang dapat diperoleh
dari buku-buku ilmiah. laporan penelition, karangan ilmiah atau



literature yang berhubungan dengan masalah pembuatan game.
2. Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang digunakan adalah Indie Dev vaitu
suaty metode dimana setiap tahopan dalom pembuatan game akan
dikerjakan secara bertahap mulai dari Konsep, Design, Pengumpulan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang perancangan game yang akan

dibuat.

BAB1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini skan dijelaskan hasil dari perancangan game.
pengujian, dan implementasi game yang telah dibuat.



BABV PENUTUP
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