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INTISARI

Mata adalah organ penglihatan yang mendeteksi cahaya dan berfungsi
mengetahui apakah lingkungan sekitarnya adalah terang atau gelap. Beberapa orang
terkadang tidak tahu bahwa dirinya menderita penyakit mata salah satunya minus
dan buta warna.

Untuk mengetahui apakah seseorang penyandang buta warna atau tidak,
pada saat ini_dokter mata melakukan tes dengan alat yang bernama SNELLEN
CHART untuk tes minus dan lembar kertas berisikan tes buta warna. Salah satu
solusi tepat agar mereka bisa dengan mudah melakukan tes kesehatan mata adalah
dengan menyediakan aplikasi tes mata berbasis mobile android.

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman java dan aplikasi
android studio. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model
Waterfall dan Unified Modelling Language(UML). Hasil akhir dari aplikasi ini
adalah dapat mengetahui nilai visus pengguna dengan rentang nilai antara 0-100%.
Dari hasil tes yang dilakukan dapat menghasilkan nilai yang akurat dan sesuai

dengan kategori yang sudah ditetapkan.

Kata kunci : Android System, Visual, Buta Warna
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ABSTRACT

The eye is the organ of vision that detects the light and function know
whether the surrounding environment is light or dark. Some people sometimes do
not know that he suffered from eye disease one minus and color blindness.

To find out whether someone backer eye disorder or not, at this time the
doctors eyes perform test with the appli ed SNELLEN CHART to test the
minus and the sheet aper contai or blindness. One of the best
i the eye is to provide eye

ndroid System, Visual, Color blindness
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