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MOTTO 

”Impian besar menjadi nyata bila bermusuhan dengan rasa malas.” 

 

”Anda tidak akan bisa lari dari tanggung jawab pada hari esok dengan 

menghindarinya pada hari ini.” 

 

”Nilai tidak mengukur kecerdasan, dan usia tidak mendefinisikan kedewasaan.” 

 

”Ketika kamu mulai menyerah, ingat kembali apa alasan yang membuatmu 

bertahan hingga saat ini.” 
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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi dalam berbagai bidang saat ini, 

terutama dalam bidang komputer, elektronika dan juga informasi memungkinkan 

manusia untuk dapat menciptakan suatu perangkat alat baru yang dapat 

mendukung kinerja menjadi lebih praktis atau sebagai alat bantu kerja yang 

efisien dalam kehidupan sehari-hari. Sebagai contohnya yaitu mikrokontroller dan 

sensor. 

Mikrokontroller, dalam bidang elektronika merupakan suatu terobosan 

terbaru teknologi mikroprosessor dan mikrokomputer, telah hadir memenuhi 

kebutuhan pasar (marker need). Sebagai teknologi baru, yaitu teknologi 

semikonduktor dengan kandungan transistor lebih banyak namun membutuhkan 

ruang yang kecil serta dapat diproduksi secara massal (dalam jumlah banyak), 

sehingga harganya lebih terjangkau dibandingkan dengan mikroproessor. 

Umumnya lampu didalam ruang kantor masih menggunakan saklar 

analog, sehingga karyawan atau petugas khususnya satpa kantor harus 

menyalakan dan mematikan lampu secara manual. Berangkat dari pemikiran 

diatas, maka dibuat suatu solusi yang merupakan alat pengontrol lampu 

menggunakan suara, karyawan kantor dapat mengontrol beberapa lampu dengan 

suara dan lampu akan menyala secara otomatis sesuai dengan kebutuhan.Proses 

otomatisasi tersebut dikontrol disatu titik dan dilakukan secara terpusat dimana 

sensor yang menerima masukan suara dan mikrokontroller menggerakkan relay 

sehingga dapat mengontrol lampu. 

 

Kata Kunci:  Arduino, controller, speech, alternating current, easyvr 
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ABSTRACT 
 

Along with the development of technology in various fields today, 

especially in the field of computers, electronics and information also allows 

humans to be able to create a set of new tools that can support performance 

becomes more practical or as a tool for efficient work in everyday life. As an 

example, namely the microcontroller and sensor. 

Microcontroller, in the field of electronics is a latest breakthrough 

technology microprocessors and microcomputers, was present to meet the needs 

of the market (marker need). As a new technology, ie technology transistor 

semiconductors with more content, but there are small and can be mass produced 

(in quantity), so the price is more affordable than the mikroproessor. 

Generally, the lights in the office are still using analog switch, so that the 

employee or officer in particular satpa office should turn on and turn off the lights 

manually. Of ideas above, then created a solution which is a voice-controlled 

device using a lamp, office workers can control multiple lights with sounds and 

lights will turn on automatically according to the automation kebutuhan.Proces 

controlled on one point and be done centrally where the sensors that receive input 

sounds and microcontroller drive the relay so that it can control lights.. 

 

Keyword: Arduino, controller, speech, alternating current, easyvr 
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