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MOTTO

1. Jadilah orang yang berguna bagi orang lain.

2. Semua yang ada di dunia ini tak ada yang abadi. Jadi manfaatkan kesempatan

duniawi




PERSEMBAHAN

Sebagai ucapan syukur dan terimakasih atas selesainya Tugas akhir ini saya

persembahkan kepada:

1. Tuhan Yang maha esa yang telah ahkan rahmat dan karunia-Nya serta

memberikan lesaikan skripsi ini.

doa dan mengajarkan

akasih yang tak terhingga seluruh dos
bing saya Bapak Bayu Setiaji, M.Kom yang tak
an ilmu dan bimbingannya.

n 12 D3 TI-03 yang telah memberi semangat, kenangan in
duka saat masih di bangku kuliah d

sahabat.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala limpahan
rahmat, inayah, taufik dan hinayah-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas
Akhir tentang Pembuatan Game SHMUPS “Cerveny”. ini dengan baik meskipun
banyak kekurangan di dalamnya.

Kami sangat berharap makalah ini dapat berguna dalam rangka menambah
wawasan serta pengetahuan kita mengenai game SHUMPS. Kami huga menyadari
sepenuhnya bahwa di dalam makalah ini terdapat kekurangan dan jauh dari kata
sempurna . Oleh sebab itu, kami berharap adanya kritik, saran dan usulan demi
perbaikan makalah yang telah kami buat di masa yang akan dating, mengingat
tidak ada sesuatu yang sempurna ranpa saran yang membangun.

Semoga tugas akhir sini dapat dipahami bagi siapapun yang membacanya.
Sekiranya laporan yang telah disusun ini dapat berguna bagi kami sendiri maupun
orang yang membacanya. Sebelumnya kami mohon maaf apabila terdapat
kesalahan kata-kata yang kurang berkenan dan kami memohon kritik dan saran

yang membangun demi perbaikan di masa depan.

Yogyakarta, Agustus 2015
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INTISARI

Salah satu bentuk hiburan yang tidak asing lagi dan memang banyak
diminati dalam kehidupan kita adalah game. Game merupakan aplikasi yang tidak
asing lagi bagi masyarakat dari segala lapisan.

Cerveny merupakan game bergenre SHMUPS atau shoot’em up di mana
pemain menembaki ‘musuh yang datang sambil menghidari. peluru yang
ditembakkan oleh musuh. Game ini kami rancang menggunakan software
Construct 2 karena software tersebut memiliki beberapa tool yang dikhususkan
untuk merancang game.

Tujuan game ini dirancang selain sebagai sarana hiburan yaitu juga untuk
melatih reflek pemain dalam menghindari peluru yang ditembakkan lawan sambil
menyerang. Selain itu game ini juga untuk mengenalkan game bergenre SHMUPS

ke Indonesia.

Kata Kunci : Game, Cerveny, SHUMP; Pemain, Musuh.



ABSTRACT

One form of entertainment that is familiar and it is much in demand in our

life is a game. Game is an application that is not familiar to the people of all

walks of life.

in which players shot at

es this game is also to introduce game genre S
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