BABI

PENDAHULUAN

membutmhknn  kemompuan reaksi vang cepal untuk menghindar pelure dan



menghafalkan pola serangan musuh untok bisy memenangkan pame mi. Seperti
Inheritape dan Touhou Project.
Judul “PEMBUATAM GAME SHMUPS "CERVENY" MENGGUNAKAN

COMNSTRUCT 27,

ML CITaam G

Game terdir

- Game dimainkan di OF Windows,
- Senmua Umur
b.  Software yang dipunakun -

- Construct 2



- Adobe Photoshop CS6
- Adobe Fireworks CS6

- Puint Tool SA1

nmngkatkan  aspek
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Metode penclitum menggunokan GDLC



. Memncang dan mendesan karakter yang ekan dimasukkan ke dalam
Zrmae.
b, Memncang dan mendesain loter di dalam game.

. Memncang dan mendesain I:ml—hwiﬂidlhmw..

Dalem bab ini menjelaskan tentang perancengan aplikasi game Cerveny,
yang antara nin berisi temtang onalisis aplikasi vang akon dibust. Dolam bab
ini juga akan dijelaskan semua kebutuhan yang diperiukan dalam membuat

ITE AL



BAB IV - PEMBAHASAN
Pudn bab mi skan membahns tentmng implementnsi berdosarkan konsep

perancangan yang ada pada BAB 111 beserta penjelsan tentang kebutuhan
sistem supaya uplikasi yang dikegakan sesuni dengan tujuan dan penulisan
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