BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
“*Ujian Nasional vang selanjutnya disebut UN adalah kegiatan pengukuran
dan penilaian pencapaian kompetensi lulusan secara nasional pada mata pelajaran

tertentu” (Permendikbud, 2015)[}]. Ujisn»gasional yang setiop tahun
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entang Standar Nasional Pendidikan (Anbarini)(2]
_ pnal mulai tahun 2015 tidak lagi menjadi penentus el
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lakukan perintisan ujizn nasional berbasis onal berbasis.
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Pelaksanaan wjian nasional berbasis komputer dengan ujian nasional

konvensional mengg erbeda (meski bobot soal
vang dikerjaknn sama). Pada wjian nasional berbasis komputer, pemerintah,
dalam hal ini Kementerian Pendidikan dan Kebudayaon, cukup melakukan
sinkronisasi data antara server sekolah dan server pusal. Padn hari-H, pengawas
mengunduh kata kunci (password) dan token (kode pengamanan). Pada saat
ujian. siswa menerima kata kunci, masuk ke splikasi nasksh (login). dan



mengerjakan  soal. Para siswa cukup mengklik pilihan jawaban
{Permanasari)[3].Namun bagi sebagian siswa ujian nasional berbasis komputer
menggunakan komputer untuk ujian dan lebih terbiasa menjawab soal wjian di
kertas Lembar Jawab Komputer (LJK).

Melihat hal ity penulis ingin mefincang suatu aplikasi yang berfujuan
untuk memudahkanSiswa berlatih dalam mengegakan simulasi soal-soal tes
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Dengan simulasi



L3

Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

Aplikasi ini berbasis weh dengan web server Apache,  bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL.
Aplikasi ini hanya membantu siswa agar terbiasa menjalani ujian nasional




L5 Metode Penelltian

Tahapan pengembangan ini merupakan tahap dimana terdapat beberapa
metode yang dilakukan dalam penelitian dan pengumpulan data, agar aplikasi
vang nanti akan dibuat dapat sesuai dengan apa yang dibutuhkan dan diinginkan.

L51 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulangthia ini diRRRIRRR emperoich data-ciats yary
nantinya akap.digunakan dalm penelitian tugss akhir ini Metode pengumpulan
iki keterkaitan dengan penelitian sebagai bahan referensi,

 umum yang dipakai berhubungan dengan masalah yany dibadapi guns
1 dan memperoleh pendekatan teoritis juga untuk landasan teori yang
ang pembahasan, jugn melalui media interned untuk memperpleh data

1 b |.||.-.- mjuug kﬂlmﬂkm data.

psaloh yang ada, untuk

lam pembuatan aplikasi.

menentukan kebutuhan hardware serta
pembuatan aplikasi dan unty
153  Metode Perancangan

Dalam tahap ini akan dibuat rancangan yang diperiukan untuk pembuatan
aplikasi simulasi ujian nasional, baik mncangan terhadap data dan proses. Dalam
pemodelan data akan dibuat perancangan Use Cave Diagram, Aciivity Diagram,



Entitas Relationsiip Diggram (ERD), relasi antar tabel, struktur tabel dan desain
interface yang akan diterapkan pada aplikasi simulasi ujian nasional.
1.5.4 Metode Pengembangan

Untuk menterjemahkan hasil rancangan kedalam bentuk aplikasi, maka
dilakukan pengkodean program yang merupakan implementasi dari desain dan

Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian, Metode Penelitian serta
Sistematika Penulisan.

BABII  LANDASAN TEORI
Memaparkan teori-teori yang didapat dari sumber-sumber yang



penyusunan tugas akhir.

BABIII  ANALISA DAN PERANCANGAN

Berisi tentang analisis dan perancangan sistem serta komponen-
mncangan Arsitektural, Perancangan
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