BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
TK PKK WIDODO YOGYAKARTA adalah TK yang terletak di
Jangkang, Widodomartan u.'". ak, Sleman,Yogyakarta. Letak TK PKK

mping iy TK PKK WIDODO tefmasuk TK. yang besar karena

di TK PEK WIDODO YOGYA

o : _r TA m T Ik an
w terjadi di TK PKK WIDODO YOGYAKAR

membuiat uplikasi yang bertujuan untuk membanty anak-anak lebih fokus terhadap
pelajaran, khususnya pengens

Kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia informatika,
mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penyusun dapatkan semaksimal
mungkin untuk membuat judul “PERANCANGAN PENGENALAN HURUF
DAN ANGKA DALAM BAHASA INGGRIS, INDONESIA, JAWA, ARAB



PADA TK FPKK WIDODO YOGYAKARTA YANG BERBASIS
MULTIMEDIA™

1.2 Rumusan Masalah

Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.

2. Membuat aplikasi multimedia interaktif sebagai media pembelajaran yang di
butuhkan oleh pihak sekolah.

3. Dapat membantu para Guru untuk menayampaikan pembelajaran dengan

lebih efekiif dan efisien.



pembelajaran terutama pada huruf dan angka.

jurusan Manajemen Informatika STMIK AMIKOM YOGY AKARTA.



1.0 Metode Penelitian
l.  Pengumpulan Data

Melakukan tanya jawab kepada pengguna secara langsung tentang
penggunaan sistem operasi dan aplikasi dilingkungan pendidikan,

2. Perancangan
Melakukan pefincangan pefmbuatan Media Pengenalan huruf dan angka
dalam Bahasa Inggris, Indonesia, Jaws ada TK PKK WIDODO

nerancang aplikasi media pembelafaran interakiif yang berbasis multimedia

kel T -ﬂm KEKurmnmn nplikas .

1.7
BAB L. PENDAHULUAN

Pendahuluan mertipakan hagian pengantar dart pokok permasalahan yang
akan dibahas dalam tugas akhir. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalsh, tujuan dan manfiat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan laporan,



BAB IL LANDASAN TEORI

Landasan teori, bab ini berisi konsep dasar multimedia yang menjelaskan
ataupun menguratkan mengenai teon yang dipakai dalom menyusun laporan
penelitian ini dan software (perangkat lunak) yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi multimedia mteraktif i,
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