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INTISARI 

 
Pada zaman globalisasi sekarang ini teknologi berkembang sangat pesat. 

Perkembangan teknologi ini memudahkan manusia dalam berbagai hal, salah 

satunya adalah untuk mencari informasi, membagi informasi, dan juga 

berkomunikasi. Perkembangan teknologi tersebut juga membuat manusia semakin 

mudah untuk menyelesaikan pekerjaan yang dimiliki dalam kehidupan sehari-

harinya. Tetapi kebutuhan manusia dalam hidup bukan hanya untuk itu saja, 

manusia juga harus memenuhi kebutuhan rohaninya. Bagi umat muslim shalat 

merupakan kebutuhan rohani yang wajib dikerjakan setiap orang sesuai waktunya. 

 Umat muslim dengan macam-macam kesibukannya dituntut dapat 

membagi waktu dalam beribadah, bukan berati malah bermalas-malasan dan 

mencari alasan. Perangkat handphone sebagai pendamping dalam melaksanakan 

kegiatan sehari hari sudah seperti pasangan hidup yang sulit dipisahkan. Android 

sebagai salah satu sistem operasi yang dapat ditanamkan pada perangkat 

handphone memiliki kemampuan untuk dapat diinstal aplikasi-aplikasi yang 

diperlukan oleh penggunanya.  

Pada tugas akhir ini dikembangkan aplikasi pengingat shalat yang diberi 

nama “ISLAM”, diharapkan umat muslim yang menggunakan perangkat 

handphone berbasis sistem operasi Android dapat terbantu untuk tetap 

melaksanakan ibadah tepat waktu. Aplikasi ini nantinya akan memiliki beberapa 

fitur selain fungsi dasar sebagai pengingat shalat, diantaranya adalah informasi 

tentang keutamaan dalam shalat juga dapat melakukan pencarian masjid terdekat. 

Dalam mengembangkan aplikasi ini digunakan Android Studio untuk membuat 

aplikasi Android menggunakan bahasa Java. 

 

 

Kata Kunci : Android, Aplikasi pengingat shalat, Android Studio, Java, Islam. 
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ABSTRACT 

 

At present globalization era technology is developing very rapidly. These 

technologies enable people in different ways, make people more easily to 

complete the work they have on their daily lives. But the human needs in life not 

just for that, humans also have to meet spiritual needs. For Muslims pray a 

spiritual need that must be done each according to his time. 

Muslims with various preoccupations are required to divide their time in 

worship, not the means even lazy and looking for an excuse. The mobile device as 

a companion in carrying out daily activities are like a spouse who is difficult to 

separate. Android as an operating system that can be embedded on mobile 

devices have the ability to be able to install the applications required by users. 

In this thesis developed prayer reminder application named "Islam", is 

expected to Muslims who use mobile devices based on the Android operating 

system can be helped to continue do timely worship. This application will have 

some features in addition to basic functions as a reminder to pray, such as 

information about the virtue in prayer can also do a search for the nearest 

mosque. In developing this application is used Android Studio to create Android 

applications using the Java language. 

 

 

Keyword: Android, Prayer Reminder Application, Android Studio, Java, Muslims. 

 

 

 

 

 


