BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada zaman sekarang ini perkembangan pada bidang teknologi informasi

fidak mengetahuinyn. Kemudian seseorang tersebut kesulistan untuk mencari
lokasi masjid terdekat dari posisi tempat berada sekarang dan itu menjadi
permasalahan berikutnys. Meskipun ibadsh shalst dapat dilakukan selain di
masjid atau mushola akan tetapi beribadah di masjid lebih bagus,



Dari permasalahan diatas, diperiukan adanya sebuah pengingal untuk
menjalankan ibadah shalat lima waktu yang dapat diakses dengan mudah kapan
saja dan dimana saja. Seiring berkembang pesatnyn perangkat mobhile device
dimanas hampir setiap orang memilikinya. Handphone vang sedianya sebagai alat
komunikasi. saat ini sudah lebih dari fungsi dasamya. Berbagai macam fitur telah
wan sistem operssi Android pada

ditanamkan, hal ini tak lepas dari penggum

olikasi pengingat shalat yang
kiblat. Maka dari itu dikembangkan aplikasi ini yang diharapkan nantinya bisa
melengkapi informasi yang masih kurang pada aplikasi yang sudah ada.

dapat melakukan pencarian mas d tetapi tida



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belokang masalah yang telah diungkapkan
sebelumnya, maka permasalshan pokok yang dibahas dalam tugas akhir ini
adalsh bagaimana mengembangkan aplikasi Android yang dupat secara olamatis
mengingatkan pada saat telah tiba waktu shalat dan dapat melakukan pencarian

4. Untuk fitur pencarian masjid hanya dapat dijalankan dengan koneksi



L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari pembuatan skripsi ini adalsh membuat apliaski mobile
pengingat waktu shalat dan arah kiblat yang dapat melakukan pencarian masjid
terdekat secara online vang dapat dinggunakan dengan memanfaatkan Global

Crlobal Pasitioning Svstem (GPS) berbasiskan Android.

Tujuan dari pembuatan skripsi isl acalsh sebagai berikut

teman sehari-har  bag

. Metode Kepustakaan

Dalam metode ini seperti mengumpulkan informasi dan data dengan
cara membaca dan mempelajan  buku-buku pustaka yang dapat



perwaktuan shalat sebagai materi utama dalam aplikasi ini. Selain jtu
juga mempelajari web-web referensi untuk materi yang sama untuk

membantu dalam penyajian informasi yang akan ditampilkan.

2. Metode Analisis




5. Metode Testing
perancangan aplikasi vang telah dibuat dengan menggunokan Android
Studio dan perangkat smartphone berbasis Android. Selanjutnya

pengujian aplikssi mengeunakan Black Bor Testing dan White Box

Testing,

herikul

PENDAHULUAN

Bab ini akan membahas tentang landasan teaf

sedang diteliti.
BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem, perancangan, dan rancangan
atarmuka atau imterface yang akan digunakan oleh sistem untuk berinteraksi

dengan pengguna.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dibahas mengenai implementasi dan pembahasan yaitu,
hnp&mmﬁ,pmgujimdanpamlﬂmﬂm

BABY PENUTUP

Bab ini akan membahas tentang kesimpulan ﬁnmhh.ﬁu;mgm
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