BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Hampir setiap anak muda sekarang mempunyai smartphane dan bahkan
lebih dari satu. Mengutip dari eMarketer, diperkirakan hingg akhir 2015 pengguna
smartphone di Indonesia mencapai 55 juta, sedangkan penetrasi pertumbuhannnya
mencapai 37.1 persen [1] . Untuk itu dibuatiah aplikasi ini berbasis Android agar
nantinya aplikasi ini dapat dinikmati oleh hampir semua anak muda di Indonesia.



Indonesia adalah negaro agraris dimana komoditas utamanya adalah di

bidang pertanian. Salsh satu komoditas utama indonesia adalah beras. Kita bisa
semua anak cuce mereka dapat meneruskan penggarapan tanam padi dikarenakan

Padi” sebagai media pembelajaran?”
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang ada, maka penulis membatasi pada beberapa
masalah, adapun batasan masalshnya adalah:

|. Bentuk projek ini adalsh game untuk Android.



2. Gameplay berupa menanam, pemupukan dan panen padi.
3. Ditampilkan dalam resolusi 480x800 pixel.
4, Game ini ditujukan untuk semua wmur.

5. Game ini nantinya akan di unggah di Playstore,

mengambil Tugas Akhir dalam bentuk Laporan Tugas Akhir.
b, Sebagai sarana pengembangan dan implementasi dari proses belajar di
jurusan Mangjemen Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



3, Bagi Gamers
2. Mengurangi stress dan kejenuhan.
b, Menambah ilmu yang didapat dari game "Tanam Padi"
4. Bagi Masyarakat
a. Sebagai alternatif media pembélajaran bagi orang tua yang akan

2. Metode Studi Pustaka

“Studi kepustakaan adalah teknik pengumpulan data dengan mengadakan
studi peneloahan terhadap buku-buku, litertur-literatur, catatan-catatan, dan
laporan-laporan  yang  ada  hubungannya  dengan  masalah  yang
dipecahkan."[2].Dengan metode ini maka akan didapatkan informasi lain yang



tidak didapatkan pada observasi. Dengan metode ini juga kam dapat mendapat
banyak sekali informasi dari berbagai sumber.
1.0.2  Metode Pengembangan
Metode yang akan digunakan dalam pembuatsn game ini adalah Indie

BAB Il PERANCANGAN

Pada bab ini berisi gambaran umum tentang game yang akan dibuat,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini berisi tahap-tahap pembuatan program aplikasi yang meliputi
BABV PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan seran dari penulis dalam pembuatan
Gume berbasis  android "Tanam
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