BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan  tekhnologi  khususnya  dalam  dumia  geme,  seringkali

- edukasi merupakan salah satu jenis ganse yang dapsi membantu andk

dikerahkan untuk menyelesail minan dalam game, pikiran, fisik bahkan
emosional juga ikut terlibat.

Aritmetika merupakan ilmu hitung dasar yang merupakan bagian dari
matemnatika. Operasi dasar aritmetika dibagi menjadi empat vaitu penjumlahan
(+), pengurangan (-}, perkalian (x, *), dan pembagian (3, /). Aritmetika umumnya



el

dipelajari oleh anak sekolah, terutama anak Sekolsh Dasar (SD). Bilangan yang
dipelajan berkisar antara bilangan puluhan, ratusan, dan ribuan. Anak SD dalam

mempelajarinya berdasarkan tngkatan kelas yang ditempuh. untuk kelas 1 SD
hanya berkisar bilangan puluhan, untuk anak kelas 2 sampai bilangan ratusan, dan
untuk anak kelas 3 sampai bilangan ribuan.

1.3 Batasan Masalah
. Pembuatan game menggunakan software Game Maker 8.0,

2. Game inl hanya bisa dimainkan untuk 1 player.



3. Gambar yang digunakan berupa png dan jpg.
4. Hanya uniuk murid Sekolah Dasar kelas | sampai 3.
5. Bilangan yang digunakan antara | — 100,
6. Game ini terdini dori 3 level, level | berisi soal pertambahan dan
pengurangan, level 2 berisi soal perkalian dan pembagian, dan level 3
1 dan pembagian.

dapat menambah pengalaman tentang pembuats

1.5.2  Bagl STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
a. Dokumentasi karyn ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Alkhir.



b. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Tugas Akhir
bagi mahasiswa yang sedang mengambil Tugas Akhir

1.5.3  Bagl Masyarakat Umum
a Pembuatan karya ilmish sabagai bukti berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya IT
b. Dapat meghasilkan game edikasi tintuk anak-anak SD kelas 1-3.
n pemahaman anak-anak

..:-'_“'._n hlgﬂ akhi _ an erca

lapun  beberap, . dalam  melakukan
pengumpulan data, yaitu :
1. Metode Literatur
Penulisan ini dimulai studi pustaka yaitu mengumpulkan dan
memahami bahan-bahan referensi yang membahas tentang pembuatan
game edukasi menggunakan software Game Maker 8.0
2. Metode Dokumentasi



Metode ini mencakup kumpulan artikel yang memmjang dan
buku, internet serta artikel-artikel lain yang berhubungan dengan
perkembangan game edukasi serts tatacara dalam pembuatan game
menggunakan soffware Game Maker 8.0,

Bab V — Penutup, Bab ini mervpakan bab terakhir yang membahas tentang
kesimpulan dan saran supaya pengembangan lebih baik.
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