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MOTTO 

 

 Sebaik-baiknya ilmu, adalah ilmu yang bermanfaat bagi orang lain. 

 Cita-cita terbaik menjadi semangat utama. 

 Kurangi segala beban, tetap lihat kedepan. 

 Hidup bergerak dan setiap waktu adalah pembelajaran. 

 Rezeki datangnya dari Allah SWT. Dia yang mengatur, Dia yang menentukan. 

Kita hanya berusaha sebaik mungkin. 

 Nilai hanya sebuah tulisan, sementara kemampuan dan ilmu adalah bekal yang 

nyata. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi kian melesat di dunia, baik dari segi hardware 

maupun  software dapat dirasakan dampaknya. Kemajuan teknologi ini dapat 

dimanfaatkan dalam bidang produksi maupun pemanfaatan secara fungsi 

teknologi dalam  dunia kerja. didukung berbagai macam aplikasi program yang 

dapat mempercepat proses pembuatannya, membuat banyak bidang bisa 

dimanfaatkan oleh kemajuan teknologi komputer seperti film animasi, 3d 

modelling simulation, visual effect, periklanan, media promosi dan sebagainya.  

Dalam  skripsi  ini  sekaligus  membahas  mengenai pembuatan modelling 3D 

gedung sekolah  dengan  konsep  rancangan desain renovasi dari gedung lama ke 

bentuk gedung baru di SD Negeri Sedayu 2 Muntilan, dengan menggunakan 

software Autodesk Maya. Penulis akan  membahas tentang bagaimana membuat 

model dan simulasi objek 3D transformasi gedung sekolah. Dengan ini berupaya 

untuk membantu mempermudah perencanaan kerja pembangunan dan 

memperkenalkan  konsep rancang bangun gedung sekolah yang dibuat, sehingga 

mampu menggambarkan rancang bangun gedung, bersamaan dengan proses 

pembangunan dan dapat diterapkan dalam presentasi pelaksanaan program 

pemerintah kabupaten Magelang yaitu di SD Negeri Sedayu 2 Muntilan 

bekerjasama dengan dinas pendidikan pemuda dan olahraga pemerintah 

kabupaten Magelang. 

Kata kunci : Bahan Presentasi, 3D, Modelling, Pengembangan, Autodesk Maya 
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ABSTRACT 

Technological developments increasingly streaking in the world, both in 

terms of hardware and software can be felt its effects. Advances in technology can 

be utilized in the production and use of technology functions in the world of 

work. supported a wide range of application programs that can speed up the 

manufacturing process, making many areas can be utilized by advances in 

computer technology such as film animation, 3d modeling simulation, visual 

effects, advertising, media campaigns and so forth. 

In this thesis as well to discuss the making of 3D modeling school building 

with the design concept design renovation of the old building to the new building 

in the form of SD Negeri Sedayu 2 Muntilan, using Autodesk Maya software. The 

author will discuss about how to create a 3D object model and simulation of the 

transformation of the school building. With this attempt to help facilitate the 

planning of development work and introduces the concept of the design of school 

buildings are made, so as to describe the design of the building, along with the 

development process and can be applied in the presentation of the implementation 

of government programs Magelang district that is in SD Negeri Sedayu 2 

Muntilan  cooperation with agencies youth education and sports Magelang district 

government. 

 

Keywords: Materials Presentation, 3D, Modelling, Development, Autodesk Maya 


	JUDUL
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

