BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari proses pengimplementasian dan_pembahasan diperoleh beberapa

kesimpulan sesuai den

ng eature paiyg pengembangan pola objek extruded
tersendiri.
4. Proses pada uji motion, compossing dan kamera model untuk memberkan
efek visual pada gedung seperti halnya animasi kontruksi gedung dalam

penyampaian materi pembahasan program kerja.
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5.2 Saran

Dalam proses pembuatan Pengembangan Bahan Presentasi Renovasi
Gedung masih ada hal-hal yang perlu untuk dikaji lebih mendalam. Berikut saran
untuk penelitian lebih lanjut tentang pembuatan Pengembangan Bahan Presentasi
Renovasi Gedung dengan 3d modeling Menggunakan Autodesk Maya 2015.

I. Penulis sadari ds asan ini belum mengoptimalkan semua fitur

odesk Maya 2015. Oleh Kirena itu alangkah

ilisis dan pembahasai yang febih mendalam

‘sehingga dapat

\diketahui kelebihan dan kekuramgan secarn lebil mendalam.

watan uji coba pada obyek, seperti perancangn 3d modeling
A G

1 .. bapay fitw vang dimiliki sofbware terseb

nenggunakan penerapan 3d
modeling. Dan penguasaan software Autodesk Maya, untuk membuat
berbagai macam desain kerakter stau objek arsitektur bangunan selain
penggunaan software serupa pada umunya atau desain karakter yang lain
dengan menguasai lebih dari festure yang sebelumnya digunakan,
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