dimiliki kebun binatang gembira loka pada tahun 2014 memiliki 1180 satwa dari

berbagai jenis hewan di dunia. Sedangkan dari data pengunjung wisatawan baik
domestik maupun mancanegara ada 1.796.865 wisatowan yang berkunjung ke

kebun binatang gembira loka tiap tabunya dari data tahun 2014, hal ini menjadi



bed

tolak ukur untuk meningkatkan jumlsh pengunjung kebun binatang gembira loka
di tahun 2015.

Media promosi yang digunakan oleh pibak gembira loka saat ini adalah
media cetak dan media elektronik berupa iklan official promo. Untuk saat ini

pihnkgamhﬁ-nluknmﬁsih mengrunaks ikl i'ﬂ!ﬂlud_

1 segmen adegan yang tidak bisa dinmbil secar
snimasi 2D.
. ~.L._... klan Animasi m Pada R
Multimedia” dengan mempertimbangkan untuk mem A L
meningkatkan kunjungan

i referensi

media pr nntang '-Jl.__. 1 Lk

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, maka
dapat diambil rumusan masalsh sebagai berikut: Bagaimana Merancang Iklan
Animasi 2D Pada Gembira Loka Zoo Berbasis Multimedia?



1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari kemungkinan keluar dari pokok bahasan, maka
dibatasi ruang lingkup yang lebih sempit, vaitu sebagai berikut :

l. Pembuatan iklan 2D ini hanya untuk mempromosikan objek wisata kebun




1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagi penulis :
1. Mempraktikan ilm yang telsh dipelajan dan didapat selama pekuliahan di

Metode Interview
langsung dengan pihak terkait untuk mendapatkan informasi vang diperfukan.



Metode Observasi
Mengumpulkan dafa dengan cara mengunjungi fokasi pembustan iklan,
agar mendapatkan data tentang keadaan dan kondisi lokasi,

L7 Sistematika Penullsan

Sistematika Pegiilisar

FAES b

ncangan animasi 2D, dan software

rator, Adobe Flash, Adobe Photoshs

BAB [IL. GAMBARAN UMUM
Bab ini menjelask : entang perancangan iklan
animasi 2D gembira loka zoo.

BAB IV, PEMBAHASAN

Bab inj akah membahas tentang identifikasi masalah, merancang konsep,
merancang  naksah, merancang storyboard, desain Karukter, pembuatan
background dan produksi.



BAB V. PENUTUP
Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dari kegiatan penelitian dan
beberapa saran tentang penelitian yang akan datang

1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1. L Jadwal Rencana Penclitian
(8] KEGIATAN MARET APRIL MEI

0 5 I O O L O

I Pengumpulun Data

2 | Penulisan Lapormn

3 | Asistensi Bab [

4 | Asistensi Bab [1

5 | Pembuaton Story Board

dan desain karakter
6 | Asistensi Bab [11
Asistens: Bab IV
] A&istensi Bab V

E Annhisi Kebutuhan

[0 | Up Coba
1 | Rewvisi

Naskah, Desain, Rancangan,
12 | Implementasi

13 | Penulisan Akhir Laporan

14 | Pendadaran
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