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MOTTO 

 

“Dan boleh jadi kamu membenci sesuatu tetapi ia baik bagimu, dan boleh 

jadi kamu menyukai sesuatu tetapi ia buruk bagimu, dan Allah mengetahui 

dan kamu tidak mengetahui” 

(Q.S. Al-Baqarah:216) 

 

“Mimpi tidak terwujud melalui sihir; butuh keringat, tekad dan kerja 

keras” 

(Collin Powell) 

 

“Kau harus mengubah dirimu terlebih dahulu, atau takkan ada yang 

berubah untukmu” 

(Sakata Gintoki) 
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INTISARI 

 

Dalam perkembangan era globalisasi di bidang ekonomi, para pelaku 

bisnis ekonomi membutuhkan informasi yang akurat, relevan, tepat waktu dan 

dapat dipercaya untuk membangun bisnis yang lebih unggul dari kompetitornya. 

Sistem informasi penjualan adalah satu satu bagian yang penting dari suatu unit 

usaha. Banyak kerugian yang bisa timbul dari buruknya sistem informasi 

penjualan di suatu unit usaha. 

Oza Motor Magelang merupakan unit usaha yang bergerak di bidang 

penjualan motor bekas (second). Pengolahan data penjualan di Oza Motor 

Magelang masih dikerjakan secara manual sehingga masih berpotensi terjadi 

kesalahan perhitungan pada transaksi penjualannya. Dengan permasalahan 

tersebut maka penelitian ini membahas sistem penjualan pada Oza Motor 

Magelang untuk menghasilkan sistem informasi penjualan yang lebih baik. 

Sistem ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman Visual 

Basic 6.0 dan menggunakan database Microsoft SQL Server 2005. Diharapkan 

sistem ini nantinya dapat mendukung kegiatan bisnis di Oza Motor Magelang. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan, SQL Server 2005, Visual Basic 6.0 
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ABSTRACT 

 

In the development of globalization era in the economic field, the 

economic business doers need accurate, relevant, on-time and credible 

information to build superior business than their competitors. Sales information 

system is one of important component in a business unit. There are lot of loss that 

could happen from the bad sales information system in a business unit. 

Oza Motor Magelang is a business unit engage in used motorcycle sales. 

Sales data processing in Oza Motor Magelang is still done manually that could 

lead to error of calculations in the sales transactions. From that problem, this 

research will discuss Oza Motor Magelang sales information system to produce 

better sales information system. 

This system will be built on Visual Basic 6.0 programming language and 

use Microsoft SQL Server 2005 database. Later, this system is expected to be able 

to support business activities in Oza Motor Magelang. 

 

Keywords : Sales Information System, SQL Server 2005, Visual Basic 6.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


